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SYN 4

Musik im Raum fiir Streichquartett und Diaprojektion
nach dem Holztiefdruck-Zyklus "Grosser Gesang der Biiume" von Hans Georg Anniés



Hars Georg Annids: , GroBer Gesang der Baume”, 7-teiliger Holztiefdruck-Zyklus, Ausschnitte aus den Gealiken 1 - 7



Das Spiel macht Spa8 - keine Angst vor den ausfihrlichen Erilinterungen!

Denn: Jeder Musiker braucht - ausser den Grundlagen und Blatt 4 - nur ein Viertel der Modi lesend zu lemen: Violine 1 die Modi
A (links oben - Mitte und Rand), Violoncello die Modi B (rechts oben - Mitte und Rand), Violine 2 die¢ Modi C (rechts unten -
Mitte und Rand), Viola die Modi D (links uaten - Mitie und Rand). Jeder Spieler bringt diese den anderen Spielern bei.

Ein Hauptmodus wiederholt sich in der Regel auf dem nichstfolgenden Blatt als Nebenmodus, so dass der Lernbedarf sich
nochmals halbiert.

Ausserdemn wohnt allen Modi und dem Spiel insgesamt eine grundlegende Logik inne; ist diese erkannt, sind viele Informationen
wie von selbst gegeben.



H. Johannes Wallmann

SYN 4 — Musik im Raum fiir Streichquartett und Diaprojektion
nach dem Holztiefdruck-Zyklus "Grosser Gesang der Biume" von Hans Georg Annits

Erlduterungen

Allgemeine Vorbemerkung: Die Frage nach Schwingungsformen der Natur, der sich Hans Georg Annigs mit seinen Skulpturen und Holztiefdrucken stellt, ist nicht allein eine
Frage nach organismischen Lebensformen, sondemn zugleich einc Frage nach Denk- und Funktionsweisen, in denen natitrliches Vorhandensein und menschliches Gestalten eine
integrale Ginheit bilden. Es liegt daher nahe, nach musikalischen Schwingungsformen zu fragen, die auf organismische Weise entfaltet und gestaltet werden konnen. Und genau
darauf zielt die nonlineare Komposition von SYN 4, mit der es um die lineare Entfaltung eines musikalischen Selbstorganisationssystems geht, das von den Musikern mittels
akustischer Zeichen spontan gestenert werden kann. In diesem Sinne bildet SYN 4 dic Vorlage fiir das Entstehen einer organismischen Musik, in der stringente Komposition
und musikalische Spontanitiit wieder in Einklang und gegenseitige Erginzung gebracht werden. Von den Musikern verlangt das eine neue horgcleitete Art des Musizierens.
Unverzichtbar dafiir, dass sich anhand der komponierten - fast archetypisch zu nennenden — musikalischen Modi ein jeder Musiker seiner cigenen inneren musikalischen Logik
bewusst wird und diese mit denen der anderen Musiker zu einer iibergreifenden musikalischen Logik verbindet. Gelingt dies, kénnen die in SYN 4 optisch und akustisch wahr-
nehmbaren organismischen Schwingungsformen zu einer integral syniisthetischen Erfahrung werden.

Riiumliche Aufstellung der Musiker: Auffihrungen vor "SYN 4 — Musik im Raum fiir Streichquartett” sollten moglichst in Riumen stattfinden, in denen die vier Musiker
Positionen um das Publikum herum sowie in der Mitte des Publikums einnehmen konnen. In Teil (Blat) 1,2,3 sowie 5,6,7 befinden sich die Musiker auf den Positionen A,B,C,D
(Peripherie); in Teil 4 nchmen alle gemeinsam die Position E (Mitte) ein.

Leinwand
A (VLD B (Vc)
Publik.
Publik. E (tutt) l?ublik.
|
D (Vla.) Publik. —C (V1.2)

Sofern durch konkrete riumliche Gegebenheiten eine Verschiebung der Positionen notwendig ist, sollte sich Position B (Vc.) stets vom befinden.

Auffithrung mif oder ohne Diaprojektion: "SYN 4 — Musik im Raum {tir Streichquarteit” kann mit oder ohne Diaprojektion aufgefithrt werden. Sofern eine Auffilhrung mit
Diaprojektion erfolgt, bedarf es folgender technischer Mindestvoraussetzungen:
. 1 Leinwand oder Projektionswand
. 2 weitgehend geriuschfreie Diaprojekioren mit regelbaren Widerstinden zur Uberblendung der
Dias (ggf. cin Videobeamer, mit dem die Holztiefdrucke projiziert werden kénnen)
. 8 beleuchtete Notenpulte
Die Projektionswand soll vom gesamten Publikum eingesehen werden knnen. Projektoren (oder Videobeamer) sind so zu installieren, dass ihre Gerdusche vom Publikum nicht
wahrzunchmen sind.

Sichtkontakt und Dunkelphase: Bei Auffithrungen mit Diaprojektionen, wird in den Bildern 1,2,3 und 5,6,7 die Phase 2 (s.u.) als Dunkelphase (ohne Diaprojektionen) aus-
gefithrt. Die Projektionen werden jeweils nach dem Erklingen von Moduszeichens 3 und Beendung von Phase 1 ausgeblendet. Damit dic Musiker sich untereinander koordi-
nieren konnen, ist allerdings eine Notenpulibeleuchtung notwendig, deren Licht den notwendigen Sichtkontakt gewihrleistet.

Texte und Methode der Einstudierung: In den Texten links neben den Spielblittern sind die Regeln zur Realisierung der einzelnen Modi ausfithrlich beschrieben. Da die Modi
auf den Spiclblittern ausreichend symbolisiert sind und der Komposition eine innere Logik zugrunde liegt, werden die Musiker relativ schnell ohne die Texte auskommen

(zumal sich in diesen sehr viel wiederholt). Fiir eine effektive Einstudierung ist es unbedingt angeraten, dass jeder Musiker sich im Vorfeld mit jenem Viertel alter Modi inten-
siv auseinandersetzt, das er verantwortlich leitet. Er ist verpflichtet, diese Modi int der Probenarbeit den anderen Musikern beizubringen.
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7 Teile: Die nonlineare Komposition unterteilt sich in 7 aufeinander folgende Teile, die auf 7 Spielbldtiern notiert sind und aus zwei Phasen mit je vier unterschiedlichen
Modi bestehen. Auf den 7 Spielbléatiern sind neben den Symbolen der jeweiligen Modi die Tonhthenskalen und die Modus- und Variationszeichen notiert. Avfgabe der
Musiker ist es, die nonlineare Komposition mittels Modus- und Varationszeichen zu einer hirgeleitelen linearen musikalischen Logik zu entfalten. Es ist moghch auch nur
einzelne Teile (Blattcr) von SYN 4 zur Auffihrung zu bringen.

Modusleiter: Jeder Modus wird von allen vier Spielern gemeinsam entfaltet, wobei fiir einen jeweiligen Modus jeweils einer der Musiker verantwortlicher Modusleiter ist.
Er/sie hat dafilr zu sorgen, dass der jeweilige Modus von allen Musikern richtig ausgefiihrt und variiert wird sowie entsprechend der musikalischen Gesamtlogik in das Spiel
cinflieBt.

Energiefllisse und Dauer der einzelnen Modi: Die gemeinsame Aufgabe aller Musiker besteht dann, die Energiefliisse eines jeweiligen Modus so lange wie moglich auf-
recht zu erhalten. Bevor der Energiefluss eines Modus erlahmt, sollte der Modus vartiert oder ein anderer Modus intiiert werden.

Dauer der Auffiihrung: Wie die Dauner der einzelnen Modi so liegt auch die Gesamtdauer des Spicles in den Handen der Musiker und kann - je nach Stand threr Kenatnisse
und ihres spielerischen Konnens oder den mit der Auffihrung verbundenen Anforderungen - zwischen ca. 42 Minuten und mehreren Stunden betragen.

Die Tonhohenskalen: Jedem Modus ist eine Tonhohenskala zugeordnet, auf deren Tonhohen der jeweilige Modus zu realisieren ist. Die Tonhohen werden je nach
Variantenzeichen auf den onginal notierten TonhShen (enge Lage) oder oklaviert (weite Lage) - auch ggf. als flageolett - ausgefithrt. Bei der Verwendung der Tonhohen ist
stets darauf zu achten, dass moglichst wenig verminderte Akkorde entstehen, Generell kann gelten, dass die unterschiedlichen Modi mit Doppelgiiffen auszufiihren sind. Die
Verwendung von kleinen und grossen Sekunden sowie grossen Terzen (sowte deren Intervall-Umkehrungen) wirkt der Enistehung verminderter Akkorde entgegen.

Doppelgrifie: Fiir dic einzelnen Skalen sollte sich jeder Spieler sowohl fiir die enge als auch fir die weite Lage die unterschiedlichen Moglichkeiten der Doppelgriffe aus-
arbeiter. und schriftiich notieren. Eine haufige Anwendung der selben bzw. der am leichtesten auszuftihrenden Doppelgriffe ist zu vermeiden.

Der Aufbau der Spielbliitter: Die Spielblatter sind so aufgeteilt, dass sich in der Mitte die allgemeinen Modus- und Variationszeichen sowie das Modusmalerial flir Phase
1 befindet, wihrend am linken und rechten Rand der Spielblatter das Modusmaterial fiir Phase 2 angesiedelt ist. Das Modusmaterial setzt sich zusammen aus den
Tonhohenskalen sowie den Symbclen bzw. Dauernreihien der unterschiedlichen musikalischen Modi. In Phase 1 {in der Miite des Spielblattes notiert) ist die obere
Tonhohenskala mit den beiden oberen Maodi und die untere Tonhthenskala mit den beiden unteren Modi zu verbinden.

Phase 1 und 2: Entsprechend der Einteilungen auf den Spielblittern wird zwischen Phase 1 (Modi, die in der Mitte des Spielblaties notiert sind) und Phase 2 (Modi am lin-
ken und rechten Rand des Spielblaties) unterschieden. Jedes Spietblatt wird mit Phase 1 begonnen und wechselt nach Phase 1 zu Phase 2. Ausser in Teil 7 ist es nicht még-
lich, auf ein und demselben Spiclblatt von Phase 2 wieder zurlick zu Phase 1 zu wechseln.

Die Reihenfolge und Wiederholung der Modi innerhalb der beiden Phasen ist nicht pradetenminiert und soll der Entwicklung der gemeinsamen musikalischen Logik fol-
gen

Hauptmodi und Nebenmodi: Wihrend in Phase 1 alle vier Modi als gleichberechtigt gelten, gibt es in Phase 2 jeweils zwei Hauptmodi und zwei Nebenmodi. Die jewei-
ligen Haupimexdi treten jeweils neu auf und sollen Phase 2 jeweils dominieren. Die Nebenmodi waren im vorangegangen Bild die Hauptmodi und bilden eine der wichtigen
strukturellen Verkniipfungen zwischen den aufeinander folgenden Teilen,

Leitung des Spielblattes: Die filr die Hauptmodi verantwortlichen Spicler leiten generell das Spielblatt. Sie intiieren nicht nur den Wechsel zu dem Spiclblatt, das sie lei-
ten, sondern sind v.a. auch dafiir verantwortlich, mittels des Moduszeichens 3 den Beginn von Phase 2 auszultsen. Der Wechsel von dem einen zum néichsten Spielblatt (und
damit die Beendung des vorangegangenen) ist in der Regel von jenen Spielern zu initiieren, die fiir die Hauptmodi des nichsten Spielblattes verantwortlich sind.

Positionierung der Modi auf dem Spielblatt / Leitung und Subleitung der Modi
Die Leitung der verschiedenen Modi von Phase 1 und Phase 2 ist den vier Instrumentalisten auf dem Spielblatt einzeln zugeordnet.: Modusleiter fiir alle links oben
notierten Modi (A}): Violine 1;



Modusleiter fiir alle rechts oben notierten Modi (B): Violonceilo,

Modusleiter ftir alle rechts unten notierten Modi (C); Violine 2;

Modusleiter fiir alle links unten notierten Modi (D). Viola.

Durch die Position des Modus” ( z.B. links oben notiert) ist also immer cindeutig, welcher Instrumentalist fir die Leitung cines Modus verantwortlich ist. Dies sowohl in Phase
1, als auch in Phase 2. Zusitzliche Informationen zur A usfithrung der Modi sind vergleichbar angeordnet, so dass jeder Spieler aul einen Blick die entsprechende Information
erkennen kann, (s.u.) Da manche der Modi in der komplexen Variante als zwei simultane Duos realisiert werden, haben diese Modi neben dem Modusleiter einen Subleiter,
der an dem Symbol © erkennbar ist.

Die Diagonalpartner Violine 1 und Violine 2 sowie Violoncello und Viola — stehen in einer besonderen Abhungigkeit und gestalten (ggfl. bis hin zur Anwendung der
Variationszeichen) ihre jeweiligen Modi tibergreifend als gegenscitiges Wechseispiel.

Die Moduszeichen: Die unterschiedlichen Modi werden mittels der Moduszeichen initiicrt, Der Spieter, der seinen Modus initiieren will, gibt das Moduszeichen und beginnt
- sobald alle anderen Musiker ihr Spiel im bisherigen Modus zuende gefiihrt haben - mit der Realisierung des von ihm ausgelosten Modus, dem sich alle anderen Spieler
anschlicBen.

Moduszeichen 1 Moduswechsel in Phase 1

Moduszeichen 2 Moduswechsel in Phase 2

Moduszeichen 3 Wechsel von Phase 1 zu Phase 2, bzw. Wechsel zum niichsten Spielblatt

Die Variationszeichen: Mittels der Variationszeichen werden die Modi vartiert. Die Variationszeichen werden anstelle cines Elementarteilchens gespielt (also, wenn inncr-
halb eines z.B. kreisfdrmigen Modus der Spieler regulér an der Reihe ist) und sollen nur vom Modusleiter oder Subleiter gegeben werden. Der Variationszeichenanwender
fiihrt das Spiel weiter, die anderen Spieler sind verpflichtet, mit ibrem Spiel der ausgelosten Variation zu entsprechen. Fiir alle Spicler kommt es darauf an, zu wissen, wo sie
sich befinden, um nach dem Erklingen des Variationszeichens die richtige Variation ausfiihren zu kdnnen. Wenn verworrene Situationen entstehen, ist zur Grundkonfiguration
zurtickzukehren. Zwischen dem Erklingen des Variationszeichens und der Weiterfithrung des Spiels sollen moglichst keine Verzogerungen eintreten. (Wenn atle Spieler das
Spiel in allen Modi beherrschen, kann zwischen den Spielemn cine freiere Anwendung der Variationszeichen vereinbart werden.)

Variationszeichen a) Wechsel enge Lage - weite Lage (Abkilrzungen: e.l.. / w.L.)

Variationszeichen b) Wechsel piano - forte (Abktirzung: p /' )

Variationszeichen c) Wechsel einfach - komplex (Abkiirzungen: e. / k.)

Variationszeichen d) Wechsel ordinario - non ordinario

Variationszeichen a) Wechsel enge Lage - weite Lage: In den Tonhchenskalen sind die Tonhohen der engen Lage notiert. Die TonhGhen der weiten Lage entstehen durch
Oktavierungen der Tonhohen der engen Lage. Wiihrend in der "engen Lage" ausschlieBlich die nichtoktavierten Tonhohen der Tonskala zu verwenden sind, erklingen in der
"weiten Lage" sowohl die oktavierten als auch die nichtoktavierten Tonhthen.

Variationszeichen b) Wechsel piano - forte: Durch das Variationszeichen b) wird ein Wechsel in den jeweiligen dynamischen Gegensatz herbeigefiihrt. So #ndert sich z.B.
das forte-Spiel in piano-Spiel, das cresc. in decresc..

Variationszeichen ¢) Wechsel einfach — komplex: Das Variationszeichen zeigt den Beginn einer strukturellen Anderung oder eine Anderung der Tonhohenfolgen an. Fir jeden
Modus gibt es unterschiedliche Definitionen dessen, was als "cinfache” und was als "komplexe" Variante gilt (s.a. Ausfilhrongsbestimmungen zu den einzelnen Modi).
Varjationszeichen d} Wechsel ordinario - non ordinario: Mit Variationszeichen d) wird der Wechsel von ordinario- zum non-orditionario-Spiel ausgelost. Das non-orditiona-
rio-Spiel kann z.B. pizz. , col legno, sul ponticello oder sul tasto sein.

Werden Variationszeichen innerhalb einer Dauernreihe gegeben, so beginnt die Weiterfihrung des Spiels jeweils am Beginn der betreffenden Dauernteihe. Wird ein
Variationszeichen nach der vierten Dauer ciner Reihe gegeben, dann beginnt die Weiterfithrung des Spiels mit der nichstfolgenden Dauernreihe.

Die Dauernreihen und Tempo: Durch die Dauernreihen sind bestimmte Rhythmen, Ausdchaungen, Anzahlen vorgegeben. Sie sind sehr Klar zu realisieren. Sofern sie syn-
chron gespielt werden, ist auf eine genaue Koordination des Tempos zu achten. Die Koordiration des Tempos ist liber ¢in gemeinsames Pulsen zu erreichen, das von dem
jeweiligen Modusleiter getragen sein muss.

Segmentbildung: Als "Segment" wird ein Spielabschnitt bezeichnet, der vor oder nach einem Modus- oder Variationszeichen bzw, vor oder nach einer Zisur oder Pause
beginnt oder endet. Das jeweils folgende Segment wird entsprechend der konkreten Modusregeln bzw. der gegeben Zeichen gestaltet. Jeder Modus (ausser 5.2D) entfaltet sich
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aus mehreren Segmenten.

Richtungsverlauf der Modi in Kreisform: Der Richtungsverlauf der Tone in den kreisformigen Modi ist symbolisiert durch die Pfeile und beginnt immer bei dem Spieler,
der zuvor einVariationszeichen oder ein Moduszeichen gegeben hat.

Grundkonfiguration (z.B.: e.L./p/k.): Jeder Modus hat eine Grundkonfiguration, die durch ein Kiirzel (z.B.: e.L/p/k. = enge Lage / piano / komplex) bezeichnet ist. Gibt
ein Spieler das Moduszeichen 1 bzw. 2, so bedeutet dies, dass das Spiel von allen Spiclern mit der Grundkonfiguration des Modus jenes Spielers fortzusetzen ist, der das
Moduszeichen gegeben hat.

komplex — einfach: Das Variationszeichen hat unterschiedliche Relevanz. In einigen Modi (meist den kreisformi-gen) bezieht es sich auf die Tonhdhe; dann wird dem Kirzel
ein dicker Punkt zugefiigt. In den anderen Modi bezieht es sich auf die Struktur; dann wird dem Kiirzel ein kleines Quadrat angehtingt.

Strukturhinweise: Nach dem pleichen Prinzip wie die Positionen und Modusverantwortlichkeiten sind auf dem Spielblatt zusiitziiche Informationen angeordnet.

Die kreisformigen Modi sind stets durch cinen Kreis mit Richtungspfeil bezeichnet. Die anceren Modi enhalten oftmals ein Rechteck, mit dem nithere Strukturinformationen
symbolisiert gegeben werden.

=]
Das O auf einer Ecke des Rechiecks gibt die Position des Modusleiters an und dass dieser die "einfache” Variante allein koordiniert. Befindet sich ein O mit Strich an einer
weiteren Ecke, dann ist damit der Subleiter bezeichnet, mit dem der Modusleiter koordiniert oder simultan den Modus in der komplexen Variante ausfihrt.

.

Befinden sich an den drei anderen Ecken aussen kleine Kreise, so bedeutet das, dass in der "komplexen® Variante atle Spieler die Struktur individuell entfalten. Befinden sich
die kleinen Kreise innerhalb des Quadrates, so bedeutet das, dass in der "komplexen” Variante die Modusstruktur in enger Koordination mit dem Modus- oder Subleiter rea-
lisiert wird.

Abkiirzungen:

el = enge Lage w.L. = weite Lage

p = piano f = forte

€. = etnfach (Struktur oder Tonhohe) k. = komplex (Strukiur oder Tonhishe)
Kiistchen = betrifft Struktur Punkt = betrifft Tonhtthe

8.p. = sul ponticello s.L. = sul tasto

c.l. = col legno clb. = col legno battutio

ord. = ordinario batt. = arco battutio

Gk = qu'uﬂc{kon’t;aumf‘im

A.B,C D = Musikerposition im Raum mit zugeordneter Modusleitung in Phase 1und 2 (z.B.: 1.2A)
NM 1.2A = Nebenmodus 1.2A (Bild 1/Phase 2)

HM1.2D = Hauptmodus 1.2D (Bild 1/Phase 2)

O = groBes O um eine Ecke des Rechtsecks bedeutet: koordinierte Leitung

& = groBes € mit Querstrich ausserhalb der Ecke des Rechtsecks: Subleitung der Duostruktur

Yy



Projektion 1: Hans Georg Annids: , GroBer Gesang der Biume"
Hotztiefdruck-Zyklus, Ausschnitte aus den Grafiken 1 und 2



H. [ohanesWallimann: S5/ & - Musilc i Ravim for Claich quartet™ /

1,34/ Nebenmodus -~ diagonal, fo-croses geicitet von Yioline 3 Im
Modus _ dingonal-fperese.” agieren die beiden Diaponalachsen simnian
und unabbiagig voneipander, fmt Wechselspiel der Disgomlperier (2iso
V11 und V12 bzw. Via und V) werden die angegebenen Dasernfolge
gepaart it der {p-crese.-Dynamik realisiert. Das Spiel dev [agonal partoet
erfoigt so lange auf pleichbleibenden Tophtben, bis siner der beidem
Tiagonalpartoer auf dem abschlielanden 3fz-Sechzebniel ansmtt mil eioer
fpcrese.-Topdaver mit cipem Vanatonseeichen oder - in der koxmplexcn
Variame — seibsy mit simen abschifessanden siz-Sechzebnmt einsetzy
damit dag Segment beendetDanachwirddaaDﬁaguﬂspiBinm“rMm
Toubher tw, emisprechend des Vapationszrichens forgescuz, bis das
Segmert wiedenm von einem der beiden Spieler beendét wird, Eive der
beiders Diagonalen tann zwischenzeitiich - swoiem o5 dic musikalische

Tassen. Allerdings sollien beide Diagonalen aur datrn, gemeinsam PauiercL
srenn es der musikzlischer: Logik enmspricht. Es soilien hiufig Doppeignfie
ar Aowendung kommen [n dar _einfachen* Varante realisieren die
beicden Diagomalparner die fp-cresc.-Vorginge synchron auf den selben
et wobei dis Dingotaiparmer  unierschicdliche (aber mnedaih eioes
Segmentes  gieichbleibende) Toubhen verwenden kbonen [n der
¥ompieien™ Yanante realisieren sie die Dauem iz eirem komplementiren
Wechselmiel, 5o dass die jewelligen Diagonaipartner jeweils gemu af dem
ahechlichender, giz-Sechrehriel thres Gegeniibers mit demn ip o=
beginnenden. crescendos SOSCL Auch in der . xomplexen® Varaos
Ktamen inperhaib ¢inss Segmentes cie Tontdiben der Diagonalpermer nici
verindart werden, Dic Yarationszoichen geltonl jeweils our fiir die Spicler
der jewriligen Diagonalaches, Gruxikeafiguration; weits Lage f fp-crese-
sfz | kemplex (Struktan).

Violay Dicser Modus steilt uniersctiediiche fpp-Akkprle zueipander. TEw.

2 Reibeafolge. dic vom ordizanio ins temclo/sud pomt, uod dann. wieder

mkmofdmanogehcnmimpppinmf*m& zu verdingsn. Dre fpp-|
Akkorda, die i Jangen Fermaten ausgehaiten wercen und sich jeweils aus:
Doppelgriffen der emzeloo Spieler TusamMmEnSEZT, beginnes and nden |
in der einfachen” Vanants auf Zechen des Modusleiters, Bai jodens pewen |
Fisats sind andere Tonboben aus dor Skala Tm wable. cinfach™ bodemet |
in diesom Modus als: alle Smehrbewnunihemi:nuimA.ﬁmdaﬂ!
Zeichen des Modusitiiers geneinsam, Kompliex” bedoutst in diesem
Modus Via, und V1 2 bilden gemeimsm ein Duo wd sezzu k|
Gigsatzzeichen von Via mit sijem Akkord ein; Vo und V1 1 bildeni
gemeinsams das anders Do, das auf Gipsatzzcichen von Ve mit anden-,n|
AXxocden sgierL Ta der _komplesen® Variante bitden die beriden Ducs jo
cigene Segmente. [ie Diagonalpartner sollen - mach ihrem germeinsamen
Finsatz, bei Beginn des Segmenies — 7o individusllen Ausfibrungsn der|
tretoio-sul-poot -Fermate getangen und  diesen Vorgang ggf. mehrfach |
wicderboleq, s des Segment vom Modusleiter bew. dem Subleiter beende |
| wird Grupdipofigumation: weits Lage | fpp | einfach (Strukiam). :

Logik srlautt - anch pausieren und die andere Diagouale allein agiersn

iektion: Die Musiker begeben sich auf ihre vier Positiopen, die im Faum um
das Publikum bermm vermili sind Das Saailich gehl lpngeam aus. Die meate Disprojektion wird eingeblendel
Sobald die Dis-Einblendimg sielt. degingt Modug 1, 1A
1.1 ABLCD / Modi in Kreigform: o der Phase { ist jeder Spieier fur dis lnidierung und Leitung eines
reisférmigen Mocus verantwortich. Alle Modi in Kreisform entsteben durch den eis{irmigen Verlaul von
Tncn, it Tempo Viertel ca. 112 MM, Die Modi A und C veriaujen rechzsherum, die Modi B und D linksherum,
Indem in jedem der Modi Spieler mach Spiefer eiosetzl, varaufen die Kreise sozusagen im Viervierteitakt Um den
Km‘svwiaufdurl‘bnezucmcbcn.daﬁcmSpmlcrs:imTcncdu'}Qangmdambcmd:nwmdam
Keisveriauf péchste Spicler bereits singesstzt hat der sich, Ghertapponde Anschiusy von Spieler zu Spieher st
unabdingtar. Das Spiel der Tone ven Spicler 22 Spieler erfolgt im Modus Kueisiorm emtweder “cinfach’ oder
omplex®. Die einfachs* Variants in der eugen Lage eunstehr, mdem von Spisler zu Spiclec dieselbe Tonbobe
weitargereicht wird {z.B. alle Spieler auf ds). 5o dass sich aid einem Ton ein durch den Raum ziehendes Kiangband
bilder Die .cinfache” Variame in der weilkem Lage emtstely, indem von Spieler zw Spieler die Tonhohe des
Modusieiters okfavient weitergereicht wird, Dic Toohihe. dis der Modusleiter vorgibt. soll solange betbehalten
werder, bis zlle Spicler dio Toahohe des Modusleiters (oder deren Oktavicrong) srreicht haben, In der .cinfechen”
Yariante darf nur der Modusieiter die Tonhdhen verindern: die andexn Spicler sollen die Tonhthearerindenmgen
stets aufmshmen [abei muss dia vorgegebana Tonhibe picht unbedingt soicrt getroffun. sondern kann allmahlich
erreicht werden. I der komplexen® Variapte von Modus Kieisforn {cngs lage) soilen die Toohoben ein
Klanghand hilden, bei dern der nachiclgends Tan in der Bagel von ener kleinen Selamde bis zu cincr grossen Terz
von der Touhdhe des vorhergebenden Spiciers entfzmt ist (vater Beachumg der Tonhdherskala). Es sind modale
Klangfiguen zu bilden, die im Zusammenspiel der Musiler pewusst aufzubauen und zu verindern stnd. In der
. weiten Lage / komplex" sind die Tonhéhen der Skala frei zu wihlen. Zugleich ist Modus Kreisform in der "weilen
Lage’ gekcppelt mit ¢iner freischwingenden Davern- und Dyparikgestaltung auszafilnen, bei der das ztigige
Tempo (112 MM) wnd e gruadsatziche Dyramik (wie fore oder piano) immet wieder hervorreten soilie.
Modus 1A, Gronckonfiguraticn: enge Lage/ pano / einfach (Tonbéhe); rechtshermm.
\odus 18, Gnmckonfiguratios: weits Lage / foste / Xomgpiex (Tonbéhe); linkshanam,
Modus 10, Grmdkoafiguration: weits Lage ! piamo ( komgiex (T oohthe); rechtsherum
Modus 1D, Grandkoafi guration: enge Lage ! forte / einfach (Tonhshe): linkshenan,

Die Phase 2 wind ereicht, indem Vicla ader Violoneallo dag Moduszeichan 3 geben. Sobald alle anderen Musiker
ihr Spiel in Phase | zuwenda gefiibrt habea, wird dis Dizprojeition L ansgebiendet, und #3 beginnt die Realisienmg
d&sHa:modmjenmSpieles.derdasM@WB pegebent bat,

Der Weatnel zu Biatt 2 erfoigt, indem Viola oder Violomcello das Modusreichen 3 geben Somaid alle andersg
del;.crihrSpiciinPlnsclrmnd:gcﬂthnlmbcn.whddic Ciaprojektion 2 eicgeblendet und ey boginnt die Phise
| von Blat 2 mit cem Modus jenes Spiel det mit Moduezeich 3 den Wechsc! 72 Blatz 2 avgeidst batto,

Werden e pegehen, 5o beguont die Weiterflilnung des Spiels
jemeils wieder am Beginn der bemrefienden auernreibe. Wird ein Variationszeichen mach der vierten Duuer eimer
Rethe geptben, dann beginnt die Weiterfibrung des Spiels it der xéchstiod genden Danermreibe.

rathonsieaen

bt 3 Dicser Modus in Kreisform
von Yé- und 3/4-Davers realisiert, wobei jeder Einsaz cines Spielers
ipagesamt Si4 dauert. der wichsie Spieler aber uach 24 bzw. 34 einsetzt
Die Tondavern sind im freien Wechsel von wemolo ued ordinare
auszufiiaren, Es soliten hiuflg Doppelgnffe mor Anwendupg xommes,
einfack” bedeutet in diesem Modus: die Spisler spielen die vom
Modusleiter vorgegebenen Tonhohen, denen sic sich ggf. alluwdniich
annahem, Jomplox”* bedeutet in diesem Modws Die Tondauwem werden
zméchst von Spisler zu Spisler anfenwsise nach oben und dann wieder you
Spieler zn Spicier stulcnweise rach wen gefibrt Gumdioaligwation
enge Lage / fone / einfach (Tonhibe).

S N Lz 1EE 3 A% 4y Lot Faz ‘ L 2
Vigilge 3: Dieser Modus verluft i Kreisform linishenm und wird vom
Spieler Tu Spieler mit je zwel - entsprechend der Cawerareibe - aufemander
{plgenden Dauern, jewetls mit einem f-decresc. ausgefillat. Dig jeweils ergie
Tondaver wird synchron mit dem vorherigen Spicier, die jewells weite
Tondaser syochron mit dem pachfoigendan Spieier susgeflibrt Das (-
decress, is jeweils komtinuiettich iiber die gesamte Tondaucr mu Filren,
Das relativ schoedls Tempo {14 = 112 MM) ist unbediogt zu wahmen, Es
soliten héuitg Doppelgriffe zur Anwesdung kemmen. ginfach” bedeutet in
diesen Maxdus: die Spicler spiclen auf den vom Modssleiter vorgegebenen
Tonhohen, denan s sich ggf. ailmiltich ammdhern. Jomplex” bedauret in
diessmn Modus: Dia Spidler verwenden unwrschisdlichn Tonhiben sus dey
Tomskaia wd gestiten pemeinsam die musikalischen Toulviheny aridufe.
Grumdiandi guration: enge Lage  decresc. / kamplex {Tounbihe).

QEcresc. S
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Projektion 2 Hans Georg Annies: ,GroBer Gesang der Biume"
Holztieldruck-Zykius, Ausschnitte aus den Grafiken 2 und 3
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Blatt 2/ Phase 2

Modus thagonaldecmc agieren die belden Dugoua]achsen szmullan\md
i bhinglg yonednander, lm Wechselspiel der Diagomalparser (also V11
und V1.2 bew. Via usd V) werden die angegedenen Daveriolge gepaan
mit der f-decresc.-Dynamik realisiet In der cinfachen™ Vamante
realisieren die beiden Diagonalpartner die f-decresc, -Vorgings synchron auf
don selben Davern, wobei die Diagonalpastmer untorschiedliche Tonhohen
verwenden kéanen, [n der . komplexen” V ariznle komplemewir, so dass de
jeweiligen Diagonaipariner jeweils genal i dem ebschiizBenden
Sechzehme! ihres Gegenibers mit f-decresc. einsezen. as Spiel der
Diagonalpartier erfolgt 0 lange auf gleishbleibenden Toohtthen {aber
wechselnden Davern), bis einer der beiden Disgonalparner auf dem
abschbicBenden Sechzebntel anstait mif einse f-decresc.Tondaver ein
Variaionzeichen oder - in der komplexen Varanle - ¢in abschliessendes
Sechzchntel einsotzt upd damit s Segment beendst Desach wird das
Diagonalspiel mit  verinderton
Variationszeichens fortgesetzt, bis das Segment wiedsrum von cinem der
beiden Spisler beendet wird. Es sollien haufig Doppelgriffe mr Anwending
vommen Die Varaliopsieichen gelen jeweils nur fiir das Cuo der
jeweitigen Disgonaiachse. Grandkonfiguation: enge Lage i f-decresc. |
einfach (Stukaus).

MDmser Mudus erd mK:emfounhnksh&:ﬂm(H‘l 72 96 MM)
entsprechend der auf dem Spieiblart notienien, Skizzerung cealisiert.  Auf
dem Achtel wird mit einem schneilen cresc. ¢ine schnslien Bogenbewegung
vom, ord. ins sul poaticello ausgefilhrt, dos im Schwung errenchit vnd it
einem afz abgeschloasen werden soll. Der Einsaiz von Spreler zu Spieler solt
thythrmischt sehr genau und mit jeweils gleich starker Hacrgie erfolgen.
Beira Wechsel der Dynamik wird dag sul poml. fit decresc im plame
erreicht. Es sollten hiufig Doppelgriffe zie Anwending kommen. .einfach®
bezicht sich auf die Tonkshe und bedeutet in diesem Modus: die Spicier
spiefen auf der vom Modusieiter vorgegebenen gleichbieiberden Tonhobw.
Jkomplex*  bedeutet in  diesem Modus: Die Spieler verwenden
unterschicdliche Tonhohen aus der Tonskala Gmndkonfiguration: engs
Eage / forte / einfach (Tonhobe).

Tonhshen — emtsprechend des.

Blagt 2/ Phase 1/ Dinprojektion 2: Wenn durch Viela oder Violoncello das Moduszeichen 3 erklungen ist. alle
Spieler ibr Spiet von Blatt 1 beendet haben, wird Dizprojekiion 2 eingeblendet. Dansch beginnt das Spiel in Blan 2
! Phase 1 mit dem Modus jenes bptelers der den Bl]dww:sel mil Moduszeichen 3 ausgelost hat

A : g 1y e Ls In diesems Modus verbicdet jeder Spieier
d]e ;ewmls crste Daner mit einer hoheren und die )ewexls zweile Dauer mit einer tieferen Tonbhe avs der Skala,
wobed die beiden gewihiten Tonhithen so lange mit unterschiedlichen Dauem wiederholt werden, bis das Segment
durch deén Modusteiter m2 Moauszeicken | oler eipers Yariatomsieichen beendel wird, Auf Zeichen des
Modusleiters wird das Spiet danach mit anderen Tonhéhen bzw. entsprechend des Vanationszeichens fortgeseiat.
Die Drusroreibe beginnt hinks oben it dor Daver 4 In diesem Modus bedeutet Sginfach™ alle spielen mit
ghichea Tondevern und gleichem Tempo. Jkomplex™: jeder Spieler spieit mdividuell mit unterschiedlichen
Tondauern und abweichendem Ternpo. Variationszeichen gelten fir alie Spisier. Grundkonfigunation; weite Lage /
{lano ! eimfach (hlmkmr)

Divser Modus wird als

lcrm.fom:lger Modus mhtshcnnn n fmc: Dyummk und Dauergestahmg et Eizbezi¢nung von non-ondinsrio-
Techniken reslisiert Apsonswn st dieser Modus analog der allgemeinen Kivistorm-Regeln von Blant 1
auszufiibren. "cinfach® bedeutet hicr alls Spieler spielen auf gleicher Toahthe:  Xomplex” bedetst; jeder Ipicler
auf einer anderen Tonhihe, Basonders za beachien ist i dieser Modas, dass otz der unterschiediichen Dasern,
Dynamcen v Bogenaktionen der Energiefluss von Spreler zu Spicier derchgtingig bleibt. Grindkonfiguration:
enge Lage / forte | komplex (Tnnhohe)

35+ : : e 2; I diesem Modus verbiadet jeder Spreler
die yzwells erste Dauer mit einer ueiemn und die jeweils rweite Daver mit einer hoberen Tonhohe aus der Skala,
wobe: die beiden gewihiten Tonhdben so kange mit unterschiedlichen [Dauera wiedarhoit werden, s das Segment
durch den Modusleiter mit Moduszeichen | oder einem Variatiomszsichen beendet wird Aul Zeichen des
Modusieiters wird das Spiel dapack mit anderen Tonhéhen baw. prechend des Y ariatic ichens fortgesetat.
Die Dasernreihe beginot hinks unten mit der Dauer 2. In diesem Modus bedentel .einfach™: alle spisten mit
gigichen Tondasern und gleichem Tempo. . komes™ jeder Spicler spislt individuell mit watcrschicdichen
Tondatern und abweichendem Tempo. Varistionszeichen gelten filr alie Spiciar. Gnmdkonfiguration: weiis lage!
piana | einfach (Struktur).

21D / Modus - monogenslipolygonsis geieftet vou Yioks: Dieser Modus wird teaiisient. indem entweder alle
Spisler gemeinsam {.einfach™) oder jeder Spieler individusl! (. komplex") eine Tonhohe mit der Dauerraibe
verbindet. Eire Tondaver wird jewseils auf Begimn der michsten Datern mit einem abschlieBenden Sechzshnml

beendet Der rdchse Einsatz erfoigl auf der derauf folgenden Dauer. Beispiek 4 3 1 2
G— ! = -
L7 7-&
fp—=th i'F ":-é'ﬁ.

Die jewsils gewablten Tonhhen werden so lange mit amersehiedlichen Dauem wiedertioll, bis das Segment durch
den Modusleiter oder seipen Diagonalspictet mtittels Moduszeichen | oder einem Variatonszeichen beendét wind,
Das cresc. ist jeweils so zu filhren, dass es wie ein Pfeil mit einem sfz auf dum abschlieBanden Sectrzenniel Jandet.
Varistionszeichen gelten Fiir alle Spieler. Grindkonfiguration: evge Lage / fp-crese.-sfz ! einfach {Stroktur).

Dig Phass 2 wird crreicht, indem Viola oder Violoncello das Modusasichen 3 geben. Sobaid alie Musiker thr Spiel
in Phase 1 ziende gefilnt haben. witd die Diapmojeition 2 ausgebiendet und ¢s begimt die Realisierang des
Haupteiedus ‘enes Spieless, der dus Moduszeichen 3 gegeben hatte.

Der Wechsel zu Blatt 3 erfolgt, indera Viokine | eder Violine 2 das Mocusreichen 3 geben. Sobzid alle Musiker
iy Spiel in Phase 2 zuende gefihrt haben, wird die Diaprojektion 3 eingebiendsl und es beginot die Phase 1 von
Blall 3 mit dem Modus jenes Spieters, der mit Moduszeicten 3 den Wechsel 2u Blait 3 ansgelist har

Yiolencella: Dlescr Modm stellt mmchwcixche Fermmeuakkorde
zucinander, die ¥om sul lasto mit einem cresc. ing eul pont. uil dann subiio
nrtick in ein su sto-pp geher Das sul ponl wird jeweils mit cinem auf
das sfz zielenden cresc, ermeicht und kippt dann subilo ins sub tasto-pp
sunick, Wihrend die cresctsul poel-Vorginge relativ scheell ahlaufen
sollen, sind die pp-Fermaten zwischen diesen Vorgdngen sehr lang Zu
hahten, so dass ein weitts Raumgefiih) entsteht. Die Vorginge sind von den
Musikemn - musiknlisch logisch komplementir - simultan auszifiibren; wl.
auf jedem der Fermatenakkorde mehfach Es sind  ausschliesslich
Doppelgrifie zu verwenden Bei jedem neven Akkord sind anders Tonhdhen
aus der Skala zu willen, Zwischen dem AkkordewSegmenten sollen
mugikatisch gut .getimte™ Pansen emshen, eirfach” bezzehr sich auf die
Struktur wd bedeutet in diesem Modus: alte Spicler bezimmen und beenden
auf Zeichen des Modusleiters einen gemeinsamen Akkond die
Varationszeicken pelten fur alle Spister Jomplox” dagegin bedeutet o
diesem Modus, dass die Spieler in zwei Duos aufgetsift sind: das Do Ve.
und V1 2 beginm und beendel alle Segmente aw Zeichen von Ve
viodusleiter); das Do Via. umd Vi 1 auf Zeichen von Via (Subleiter). Die
Segmente bzw. Pausen der beiden Duos beginren uod enden unabhingg
voneinander. Lonerhall der Segrpente der beiden Duos fithren die einzeinen
Spieler die cresc.-sfz-pp-V organgs individuell ang. Dre Variationszeichen
a), B) und dy gebten in der  xomplexer' Variante nuar fur dag Dno der
jeweiligen Diagunalachse. Das Vanationszeichen ©) urd dic Modusiecen
dagegen geltes auch in der .komplexen™ Vanapte [Ur alle 3picler und
dirfen vom  Modusleiter oder dem  Subleiter gopeben  werden.
Grundkonfiguretion: cnge Lage / cresc. ppf kpmalex (Souktys).

ig]jng 2 D1eser Modm ve'rlaul‘t in Krexsfmm :echuhermn wnd wird von
Spieler zu Spieler mit je zwei - entzprechand der Dauernreihe - aufeinander
folgenden Deuem, jeweils mit cinem fpcrese, realisiert, Die jeweiis em:
Topdauer wird synchron mit dem vererigen Spicler, die jeweils ?_Weilc
Tonlausr synchron, mit dem nechiolgenden Spieler ausgefttart Die zwmte]
Toundauer ist stets durch ein anschi des sfz-Sechzehmtel abvuschii
Das fp-cresc. ist jeweils konunwerlich dber die gesamte mehmr Py
gibren. Das relativ schralle Tempo (N4 = 112 MM) isl unbedingt zu
wahren Es sollien haufig Doppelgriffe zur Anwendung kommen. cinfack" !
bedeutet in diessm Modus: die Spigler spisten auf den vom Modusieiter | ‘
vorgegebenien  Tonhthen, denen sio sich ggf. allmablich ammihemn |

Jkomplex”  bedeutst  in diesem Modus [ie Spieler verwenden.
unierschiediiche Tonhtben aus der Tonskala und gestalten gemeinsam die
musikalischen Tonhohenyerlgife. Grmdioaliguration: enge Lage / crese. /
xormphex (Tonhbhe).
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Projektion 3: Hans Georg Annids: |, GroBer Gesang der Baume*
Holztiefdruck-Zyklus, Ausschnitte aus den Grafiken 3 und 4
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= X H f 3 Der Modus
wird mittels sehneller bzw. langsamer werdender Repetitionen realisiert, die
it crescendo- oder decrescendo-Vorgingen verbumden werden Drie
Repetitionen sind acco batturta auf gleichbleibenden Tonhéhen tn Tempo
5072 MM chythmisch gemau auszuftibren. Is sind ausschhessiich
Poppelgriffe zu verwender. Dem Spaeler ist es ~ im Sinne der Entwicklung
einer musikalischen Logik - freigestallt, welche der beiden Vananten
(schneller ode: langsamer werdend) e7 Wamn im Venauf des Spiels einsetzt
In der Grundkpnfigumtion der Varlante einfach” sind sowohi die schneilor
als awh dic langssmer werdemden Repetiionen stets decrescendio
auszufiaren. Die Disgosalpartner setzen joweils gemeinsam cin. aber um 2-
3 Viertel versetzt zur anderen Diagonale. In der Variame Jomplex” setzen
axh dic Disgonalparmer umermpander wn 1-2 Vieftel versews oin
Zugleich sind fn der Variamio Jsomplex” an die schosller werdenden
Repetitionee mit & ndo jeweils | werdende Repeitionen mit
crescendo uwnmitteibar anzuschliessen. Ebenso sind an die langsamet
werdenden Repulilionen mit decrescendo die jeweils schneller werdenden
Repetitionen mit crescendo ummittelbas anzuschlisssen. In beiden Varianten
gelten Vazistionszeichen Fitr alle Spieler. Fitr beads Vatianten gilt, dass jeder
emewte Einsatz mit anceren Toohobemmervalien criolgen kann, Die
Eipsitze sollten ia der Regel zigig aufeinander folgen, so dass durch das
Agieren dor Spieler mogichst klangsirudelinnliche Siluationen enistehen
und sich eine gewisse . Wildheit* entfaltet. Woikd durchaus systematisch
vorgegangett werden riuss, da  diese Wildnent"  als  Klaogiiches
Gesarctergebais 2u hitren sein soll und aich als wildes Agiersn des
sinzelen Spielers. Zur Entwickiung der Systematik sind mumdchst die 4
Grondkomiinationen sowic miltels Vanaticaszeichen by derea Dymamik-
Umkearingen zu tranienen.
1} von langsam zo schoeil + decresc.
Var, b von langsam, 7 schieil + cresc,
2y  vonschoell zulangsam + cresc.
Var. by von schoell Zu langsam + decresc.
3) von langsam zu schneil + decresc. - Von schrell Zu langsam + cresc.
Var. by von langsam 7u schoell + ¢n6se, - von schnel! zo langsam + decresc.
4} vou schnell Zu langsam + cresc. - vou langsam zu schnell + decres. !
Var. b} von schiell Zu langsam + decrese. - von langsanm zu schoell + ¢rese.
Grindkonfigumation: weie Lage ! dectesc. / einfach (Struktur),

von_Yiolss Dieser Modus wird in Kreisform rechtsherun { =2 -5
MM eutsprechend der anf dem Spielbiatt noderen Skizmenmg realisiert
Auf dem Achlel wird mit eiem gcheellen cresc. eine  schrellen
Bogenbewegung vou ond, ins s ponticello avsgefih, das im Schwomg
erreicht nd mit einem sz abgeschlossen wird. Der Einsatz von Spieler 713
Spieler soll thythmisch sebr genau und it jeweils gleicher siarker Energie
erfolgen. Beim Wechsel der Dynamik frird das sul pont mit decresc. im
piano erreicht. Bs sollten hiufig Doppelgriffe zus Anwending kommen
_einfach” Sedewt in diesem Modus: die Spieler spielen aul’ der vom
Modusleiter vorgegebezen gheichbleibenden Toghithe. komplex" bedeutel
in diesem Modus: Die Spieler verwenden wnteschiedliche Tonbnen ass
der Tonskala. Gnmdionfigurstion: weite Lage | fore/ komplex (T owbche).

o . A — - Lol /

[e’s ! s b i o L N b
AN=RES %uf LJ»‘rf-zxcwf,?qu-Qu foriauwierdinisn 24 glf‘» : 3
{ Modus - eolett-Klanps; itet vor Yioline 1: Tn diesem Modus werden geraeinsam  Flageolent-

Klinge erzeugt und mit Fermate ausgebalten {Bogenwechsel). Die Klinge begipnen und enden auf Zeichen des
Modusleiters. Nach jedern Klang sol} eine Pouse oder Zisur eingelegt werden, bevor durch die Violine 1 das
Feichen zum Finsalz des nachsten Klanges gegeben wird. Der Klang soll p bis ppp ausgefilhrt werden und 50, dass
er als leicht und schwebend empfunden wird. Die Fermaten soliten unierschiedlicher Linge sein. .enge Lage"
bedeutel, dic Flagesletts auf den Tonholen der engen Lage™ auszufithren, so dass se 2 Oktaven hober Klingen.
Leinfach” bedeutet in diesem Modis. die bereits zuvor erklungenen TonhOhen weiden wisderholt, wobel sich
leichte dynamische Verschichungen ergeben sotllen (als ob ein leichisr Wind dazwischenwehen wiirde). komplex™
bedeutet: Bei jedem emeuten Binsatz konnen andere Torhohen gewihit werden. Grucdkonliguration: enge Lage /
piane / komplex {Tonhthe).

3,18/ Moduys - ¢ins zu zvwei: geleiet von Yiotoneello.: In dlesern Modus verbindet jeder Spieler die erste Dauver
(1 Viertel) mit der zweilen Dauer (2 Vienel), Die Varianten .ginfzch” und komplex" sind in diesem Modus
sowohl in Hinblick auf die Tonhdher. als auch im Hinblick auf die Strukiur relevat In der Variante weinfach™
werden {bezogen auf die Tonhishen) die erste Dauer ot pweite Daver auf den selben Tonhohen realisiert. in der
Y anaole komplex” (bezogen auf die TonhGhen} stelt es der Spieler frei. ob er die zweite Dauer mit hoheren oder
tieferen oder gleichbleibeaden Tonbohen korrelient. [ie Dawern snd jedoch stets mit arese, -decresc. - Vorgangen zu
verbinden. die sehr stark ausgefuhit werden sollen, so dass sie einen saugenden/al Charakiee h Die
Anzahl der {ggl. durch Zsuren voneinander getrennten) Wiederbolungen der Toabéhen sowie Beginm und Ende
cines Segmentes werden dusch den Modusleiter mimels des Trillers oder eines Varistionszeichens bestimml. Das
neus Segment beginnt aul Zeiwchea des Modusleiters und seizt das Spiel mit anderen Tonhéhen bzw. entsprechead
des Varislionszeichens fort einfach® - auf dic Stnkiur bezogen - bedewet alle spiclen mit dem Modusleiter
rhythmisch syaciron. kompiex” - auf die Struktur berngen - bedeutet: jeder Spieler spielt den Rbythmus filr sich,
mit abweichendem Tempo, das jedoch — chenso wie dor saugendelutmende Duktus - sehr kiar beirubehalien ist In
der . komplexen® - auf die Struknyr bezogenen - Variante bestimmt jeder Spicler die Anzahl der Wiederholungen
snd damit die Ausdehmumng seiner individuellen Segmente entsprechend der musikalischen Logix sefbst. Modus-
oder Vasiationszeichen behalten jecoch auch in den komplexen™ Varianten filr alle Spicler Giitltigkeit, wodurch der
Modusieir Gibergreifende Segmente bilden kann, Crundkofigurstion: enge Lage / opssc.-decrese. [ cinlach
{Struktur / Tonhohe).

3.3C / Modus - Mautando; peleitet von Yiokine 3 Dieser Modus wird realisiern, indem jeder Spieler ein oder rwei
Tonhoken im flavtando auf cier Fermale ausfizhrt. Die Geschwindigkeit des Bogenwechsels und dic Dauer der
Fautando-Fermate wird in der ,cinfachen” Varante vom Mudusleiter bestimmt. Er bestimmt auch Beginn und
Ende eines Segmentes Beim Begn eines nesen Segmeies sind die Tonhihen wnd dic Geschwindigkeit des
Bogenwechsels zu dndern. [i der  xompiexen” Varianle bestimmt jedder Spieler die Geschwindigkeit des Bogen-
wechsels une die Deuer des flautandos individuell, was mil den flawtandos der andersn Spieler musikalisch logisch
zusammenwirken soll. Modus- oder Varalicaszeichen haben auch in der komplexen® Yarams fir alle Spicler
Giltigkeit. Mit ihnen soil der Moduseiter ijbergreifeiuiz: Segmente bilden. Gruadkonfiguration: weits: Lage / forte /
einfach (Strokiur / Tonhdhe)

3,10 / Modus - zwei 7u_gins; geleitet von Viola: n diesem Modus verbindet jeder Spieler die erste Dauer (2
Viertel) mit der zweiten Dauer {t Viertel). Die Variaoten _cinfach™ und , kompiex” sind in diesem Modus sawoht
in Hinblick auf die Tonhdhea, als auch im Hiablick auf die Stuktur relevant 1o der Variane einfach” wird
(bezogen auf dic Tonhthen) die erste Dauer mit e oder zwei hoberea Tonhdhen, e zweite Paner mit ein oder
zwei tieferen Torhihen verunden. In der Variante kompiex” (bezogen an diw Tonbéthen) steht es dem Spieter
frei, ob er die zweile Daver il hoheten oder tieferen oder gleichbleibenden Tonhisken korreliert Die Davern sind
jedoch stets mit decrase.-crese. - Yorgangen 7u verbinden, die sebr stark ausgefihr, werden solten, so dass sie ¢inen
sangenden/atmenden Charakter anwehmen. Die Amgahl der (gef. durch Zisuren voneinzuder getrermien)
Wiederhotungen der Tonhohen sowic Baginn, ued Bl eines Segmentes werden durch dea Modusteiter minsls des
Trilters oder tmes Veariationszeichens bestimmi Dus geue Segment beginmt auf Zeichen des Modes-leiters upd
selzt das Spiel mil andercn Toalohen hew. entsprechend dos Vadationszsichens fort. .einfach” - auf die Struktur
bezogen - bedeutet alfe spicten mit dem Modusteitst riythmisch synehron, | komplex” - aof die Struktur bezogen -
bedeutet. jeder Spieler spiell den Rhythmus fir sich. mil abweichendem Tompo, das jedoch - ebenso wie der
sungende/atmende Dukius - sehr klar beizubehalten ist In der  komplesen™ - suf die Strukfur bezogencn - Vanante
bestimmt jeder Spieler die Anzahi der Wiederholungen individuell, entsprechend der musikalischen Logik. Modus-
oder Variationszeichen behalten sedoch auch in der komplexen” Variente fir aite Spicker Gilltigkait Mit ibven

sell der Modusieiter ubergreifende Segmente bilden. Grundkonfiguration: weite Lage { decresc.crese. [ einfach
{Struktur und Tonhéhe).

) § = AKKC 31 LRSS | CE
Viologcelos Dieser Modus stellt umerschiedliche Fermaenatkorde
zueinender, dic vom sul tasto mit einem cresc. iny Sul poal und desm subito
rurllck in ez suf Wsbo~pp gehen Das sub pont. wird jeweils oat etnem auf
das sfz zielenden crese. emewht und kipp dann subiic ins sul lasto-pp
zurilck Wihrend die cresc./sul pont-Vorgdnge relativ schoelt ublaufen
sollen, sind die pp-Fermaien zwischen diesen Vorgingen sehr lang zu
haiten, so dsss ein weites Raumgefithl emsieht. Die Vorginge sind vor den
Musikern — musikalisch logisch komplementir - simultan auszufihren; u U
auf jedem der Fermalenskkorde wmelufach Es wnd  ausschiissslich
Doppelgriffe zu verwenden Be: jeden neuen Akkosd sind andere Tonhihen
aus der Skala zu wilhlen. Zwischen den Akkonjen/Segmenien solten
musikalisch gut .getimie” Pausen emsteben. .anfach” bezieht sich auf die
Struktur und bedeutet in diesem Modus: alle Spieler beginnen und beenden
auf Zeichen des Modusleiters einen gemeinsamen Akkord, die
Variaionszeichen gelten fiir alle Spieler. . komplex™ dagegen bedeutet in
diesem Moaus, dass die Spieler in zwei Cuos aufgeteilt sind: das Do Ve,
und V1 2. beginat und beendet alle Segments auf Zeichem ven Ve
(Modasieiter); das Duo Via. und V6 1 2uf Zeichen von Via (Sublener). Die
Scgnente bew. Prusen der betden Duos beginnen und cnden unabhiingig
voneinander. Innerhally der Segmente der beiden Duos fithren die einzeinen
Spieler die cresc.-siz-pp-Vorginge individuell aus. Die Variationzeichen
a), b und d) gelten in der  komplexen Varame nwr fiur das Duo dex
jeweiligen Diagomlachse. Dag Varationszeichen ¢} und die Moduszeichen
dagegen gelten auch in der .komplexen" Vanante fir alle Spieler und
dirfen  vom  Modusleiter oder dem  Sublemter  gegeten  wenlen
Grundkonfimaratica: weite Lage / cresc. pp/ einfach (Strukiur).

sitimodys -

i E 3 Pl e Uy < |
Viglipe Z: In diesem Modus werden kreisformig tinksheram von Spreler 2u
Spieler ticochets erzeugt Der niichstfolgende Spieler soll jeweils bereits
einsetzen, bovor das ricochet des varangegangenen Spiclers ausgeklungen
ist. Unter Beachtung dessen durf die rhyitmische Abfolge als Ireiflug”
gestaltel werden. Der durchgiiogige Energielluss muss dabet in jedem Fall
gewihrt sein. Die ricochets selbst solien mit der Bogenmitts seir stark
angeregt werden uod dann zur Bogenspitze gefihrt ausklingen. .cinfach”
bedeutet in diesem Modus: die Spicler fuluen die nicochets aul den rom
Modusleiter vorgegebenen Tonbdten, demen sie sich gaf alimdhlich
hern, aus, b lex" bedeuiet in diesem Modus: Die Spicler
verwenden Doppelgriffe und unterschiedliche Tonihen aus der Tonskala.
Grundkonfiguration: weite Lage / forte / kompiex (Toahéhe).

Der Wechsel zu_Blatt 4 / Positionswechsel zur Mitte: Wena
durch Viela oder Violoncello das Moduszeichen 2 initilest ist,
teenden ajle Spieter ihr Spiel von Blat 3, spielen ebenfalls das
Moduszeichen 3 wid gehen domit zur Position Mitle. Wilreod des
Positicuawechsels  wird  die  Diaprojektion von Ganzbild 7
cingeblendet. Wenn alle Spisler  ihren Plawz auf Position Mitte
gingenommen, haben, beenden sie das Moduszeichen 3 wnd die
Diaprojektioa voa Gauzbild 7 wird awsgeblendel. Dana deginnt
des Spiel von Modus b 1A und eine Dunkelphase, n der Keine
Taprojektion 7u sehen ist.
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Projektion 4a: Hans Georg Apmids: | GroBer Gesang der Baume®
Holztiefdruck-Zyklus, Grafik 7

Projektion 4 Hans Georg Annigs
LGroBer Gesang der Biume™

Holztieldruck-Zyklus, Diaversion der Originale *
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Projektion 4¢: Hans Georg Annigs: | GroBer Gesang der Biume*
Holztiefdruck-Zyklus, Grafik 1
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Wenn durch Viola das Moduszeichen 3 initiiert ist, beeaden alle Spieler ihr Spiel in Blart 3,
spieten wie Via. ebenialls das Moduszeichen 3. Das Ganzhld 7 wird singeblendet uad alle Spiler gehen - Moduszeichen 3
spieiend - zur Position Mitte, Wena alle Spieler ihren Plarz 21 Position Mitte emgencmmen haben, wird das Moduszeichen 3
beendat und die Diaprojektion ,Canzbild 7 ausgeblendet. Dann begiant das Spiel der Phase } von Bild 4, in der keine
aprojekrion zn sehen ist. Blatt 4 destehr aus drei Phasen.

Fhase 4,1 / Modus ! i geleit g Mit diesem Modus erklingen choratihnliche Klangfragmenre.
Auf Zeichen des Modusleiters spielen alle Spigler synchron die Dausrn-Reibe (oben links beginnend} im Tempo {Yiertel €0-
72 MM). Die aufeizander folgenden Toihdbhen sind dabel voa jedem Spieler entsprechend der Lage und emtspreciend cer
einfachen oder komplegen Varianks so zu {likren, dags der Wechsel der Tonhdnen in jeder Stimune eine mosikalisch logische
Stimmfithrung ergint. Die Grunddyramik ist pianc. Es sollien iberwiggend Doppelgriffe zur Anwending kommen. Der
Modusteiler zeigt - fir aile Spieler verbindlich - sowohl das Tempo als auch den Wechsel von Daver zu Dauer an und
strukturiert don Modus auf den Dauern seiner Wahi mittels Fermaten, Zisuren and Pavsea. Der Wechscl von Dauer wu Daner
erfolgt stets synchron « quasi choruliter. Der Modus soll insgesam eiver rubigen wnd stmenden Grandgestus ausstrablen
Werden Variationszeichen innorbalb einer Davernreibe gegeben. so beginnt die Weilerlihmmg des Spiels jeweils wieder am
Beginn det wetratfenden Dauarnreibe. Wird ein Vasiafonszeichen nach der vierten Dauet einer Reihe gegeben, dann begiont
die Weiterlibrmg des Spiels mit der nichstfol genden Daverorethe.

"einfach® bedextet in diesem Modus: jeder Spicler wisdetholt die Tonhshen, mit denen er die jeweilige Varante "einfach”
begarm. Wenm ein Segment (durch in Variationsesichen oder durch eine Fermate, Zasur cder Pause) beendet wurde, kiiunen
beim Beginn des nachsten Segmentes die Tonhthen gewechseil werden. “komplex” bedeutet in dieser Moddus, dasa jeder
Spieler di¢ Tonbdhen der Tonhohenskela im Singe einer musikaisch logischen Summfilrung wechseln soil. Der
Stimm FUhrung eines jeden sinzelnen Part's ist besondere Aufrerksamieit Zu widmen: es gilt, it ¢ine inners musikalische
Logik uad Schnbeit abeugewinneét., Grundkonfigurtion: engs Lage / piano ! komplex (Tonhdie):

= ITHAgIRE]]

Mﬂmgmmmmmmm Wenn Violine 2 mittels Moduszeichen 2 das [nteriudium initiiert, wird
Phase 4.1 beendet. Das Imerludiom wrdasst insgesamt 144 Achted, die im Tempo Viertel = 72 MM pespieit werden Das
[ntertudinm dzuert also insgesamt i T2 Sekunden. Die auf dem Spiclblatt angegebenen Anzahlen der Achtel werden von
alien Spielern synclon realisiert, wobet it jeder neubeginpenden der Achtsl-Anzahien die Tonksen inpethath der Skala zu
wechseln sind, so cass 13 umerschiedliche Klinge aufeinander folgen. Die Achtelansclifiige selbst sind zwischen ailen
Spielern genauesiens zu koordintaren. Die Achnel-Anzahlen beginnen jeweils Lm areo bauno und nehmen mit zonehmenden
crescendo such col-egno-Anteile hinzu, die mit Zunehmendew decrescendo wieder entfalien, Des Interludium wird in der
weiten Lage ausgeflhrt Vanationszeiches siod nichl elevant,

Dia-E inblendungen im Interiudiums: Zu jeder der Achielanzahlen erfolgt im Interindium die Dia-Einblendung ¢iner der
Criginalgrafiken yon Hans Geotg Annids, Jede Dia-Projektion soll durch Uberblendung in die andere tbergehen, aber fir
einige Sekunden jewedls auch klar zu schen sein.

hase 4. Viodus - Fragmen ornl d; geleitet von_Yioline 1; Beendol wird das Interludium pach der letzien
Achtalznzahl (17/8) mit einer Pausenfermate, in der di Disprojektion langsam auszublenden ist. Dan gibt Vicline [ das
Zeichen zum Beginn von Phase 3, die sie dane mit dem Modus Fragment/Chorat (dessen Ausfihrung untes Phase 4.1.
beschreiben ist) leitet. In Phase 43: enge Lage / piano / einfach (Tonhohe):

% g vor Platt 4 Wechsel der Fos wrotektion 5; Der Wechsel zu Blatt 5 st durch Vicla oder
Violoncelio zu initieren. Wurde von einemn der beiden Spieler das Moduszeichen 3 initifert. wird das Spiel von Blawt 4
zuende gefiibrt: Vicline 1 sowte Violine 2 spielen dann ebenfally das Moduszeichen 3. Sobeld alle Spieler das Moduszeichen
3 spielen, wind die Diaprojektion Ganzbilg 1™ eingeblendet uod alle Spieler gehea ~ das Moduszeichen 3 spielend - wieder
zu ihrer Ausgangsposition in dea Raum um day Publikum. Wenn alle Spieler ibre Posilionen eingenommen haben. ist das
Mocuszeichen 3 zv heenden Dann wird das _Ganzbild 1* aw- und die Diaprojektion 5 einhiendet: das Spiet der Musiker
Yeginat in Bild 5 mit dem Phase-1-Modus des Spiclers, der das Moduszeichen 3 und den Wechsel zu Blatt 5 ausliste,
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Projektion 5: Haos Georg Annids: ,Grober Gesang der Biume™

Holztiefdruck-Zyklus, Avsschnitte aus den Grafiken 4 und 3
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Modus wird mitiels schaeller bzw. langsamer werdenden crescendo- oger
decrescendo-Repetitionen realisiert. Die Repetitionen sind arco batiuie auf
gieichbleibenden Touhdtkn im Temipo 60-72 MM rhythmisch genait
auszuftices. Es sigd auwsschliesstich Doppelgriffe zu verwenden, Dem 528 /B 1us - Sshusd KrsisTrmig-link ; gedei
Spieler ist es ~ im Sime der Entwicklung einer musikalisehen Logk - o ¥ . Dr Modus wid realisiont durch lang Kl

freigestelit, welche der beiden Mbglichkeiten {schoelle: oder langsamer
werdend) er wann im Veriauf des Spicls cinsetzt. In der Orimdkonfigumtion
der Varante .einfach® sind sowohd die scimeller als auch die langsumer
werdenden Repetitionen stets im decrescendo avszufitozen. Die beiden
Diagomalpartoet setzen jeweils gemeinsam, aber am 23 Viertel versetzt 21
angderen Diagoaale eim In der Yarane komplex™ soizen auch die
Diagonalpartner natereinander vm 1-2 Vieriel versetzl cirt, Zugleich sind in
Ger Vananle Jomplex” an die schoeller werdenden Repetinonen mit
decrescendo jeweils langsamer wendende Repeliionem mii crescendo
ynmiitelbar anzuschlicssen An die langsamer werdenden Repetitionen mit
decrescende sind jeweils schoeller werdende Repeliticnen mit crescendo
unmittelbaz anzuschliessen. [n beiden Variamen {.einfach wnd komplex™)
gelten Variptionszeichen fiir alle Spieler. Cenerell git, dass jeder erneute
Einsalz mit anderen Tonhherimervabien edolgen kanp. Die Elnsdilze
sollten in der Regel zilgly aufeinander folgen, so dass pch das Agieren der
Spieler mtglichet Kangstrudeianliche Situatonen emtsiehen wnd sich e
gewisss ,Witdheit”™ entfaltet. Wobet durchaus systematisch vorgegangen
werden muss, da diese , Wildheit™ als klangliches Gesamtrgebnis zu héren
sein soll und nicht als wildes Agieren des einzelnen Spielers. (s.2. 3.2.4)
Crrundkonfiguration. weite Lage ! cresc/decresc. / sinfach {Strustus).

s2p [ H

5 X = =507 = 15 4 s
Dicser Modus besteht aus incinanderschwingenden, sich steigemden
Bogendruckvibrate-Toenschwungungen, die sich in Zunchinend geste:gerten
cresc-decresc.-Schitben ibergreifend zu einem lang anhaltenden hichsc
spannmgzreichem fT-Feld aufschaukeln, das — nachidem es sich bet allen
Spiciern voll catfeitet bat - sukzessive wieder it €in pp-Schwingungsield
abzubagen ist. Alle Tonbdben sind in Doppel griffen auf gamzem Bogen it
sinem Bogendruckvibrato auszufiihren, das dmbich den Schwingingen voa
Suonynasten kiingen sollie. Alle vier Streicher sollten clese Schwingungen
in unemschiedlichen Geschwindigheiten avsfubiren, doch sa, dass diese sich
gegerseilig ideal sTgdmen, sich vermischen und auch sinzein ausemander
nervortretert Um die  unterschivdlichen Schwingungsrelatonen 0z
gesmlten, dass sie sich in ihren Bogendnckvibrato-Schwingungsirequenzen
sowohl gegemseiig ideal erginzan. als auch sich emzein deutlich
unlersciniden, ist einige Cbung und Einfthluag sotwendig. Tn der Regel
gruppiercn afie Spieter ibre TonhGhen eng um die Tonhoben des
Modusteiters nod foigen im ilbergreifenden Sion seinen Steigerungswellen
Filr einen Jpanpungsreichen Gesamiverlayf kénoen sie jedoch Ausaahmen
bilder und - sowohl dysamusch als auch tonhShenbezogen — in
gegensitztiche Bereiche shweichen. Auch in diesars Modus sollea de
Spieler in jeder Phase des Spiels ikwe dynamjschen Schibe o Sinne der
Entwicklung eiter tbargreifenden musikalischen Logik  reslisiermn
Wiihrend in Blatt 6 die Schwingungsmodi durch Vanaitenzeichen gestaliet
werden komner, sind im Moduws 5,213 Variantenzeichen nicht selevaot.
Grundkonfigaration: enge-weile Lage / crese-Jecrese.  einfach-komplex
(Tenhshen.

2t intilersn. Wircke von einem der beiden Spisier das Moduszeichen 3 mititen. wird das Spiel von Blad 4 zuende
geithr; Viokine | sowie Violine 2 spiclen dana ebenfulls das Moduszexben 3. Sobald alle Spieler das
Muxuszeichen 3 spielen, wird die Diaprojeltion ,.Ganzbild 17 einpeblendet und alle Sprelsr geben — das
Moduszeichen 3 spieiend - wieder 7u threr Ausgangsposition in den Raum um das Publikum. Wenn alle Speler
ihre Positionen eingepommen haben, ist das Moduszeichen 3 zu beenden, dis SCanzbild 1 wird aus- und die
Diaprojektion 5 cinbiendet. Wenn dic Dincinblendung 3 erfelgt ist, peginat das Spiel dor Musiker in Bild 5 mit dem
Phase-1-Modus des Spelors, der das Moduszeichen 3 und den Weclsel zu Blatt 3 ausioste.

2,1 AB.CH  Modt b Kreisform: Die Modi in Kreisform in Bian 5 entstehen - wie i Blat 1 - duch den
kreisformigen Vedauf von Ténen, Der Kreisverlauf der Tone ist in Blatt 5 jedoch m allen vier Modials  Freifing”
~ also mit einer freischwingenden Davern- und Dynanikpesuaitung - auszufihren, bei der das ztgige Tempo {112
VIV und diie grandsiiizlichen Dynamikfestle gungen {wie forte oder piano) in groben Zijgen zu wahrea smd. In die
Freiffug'-Modi sind auch pizzicate-, tremolo- oder ol —legno-Elements einzubeziehen, wobei ¢s immer auf die
Entwicksung der musikalischen Logik ankomm. Ansonsten gelied flir diese Phese die Regein anabog wie in Blart
{/Phase 1.

Modus 1A, Grusdkonfigurason: enge Lage / pianc f ¢infach (Torhéhe): linksheram,

Modus 1B, Grundkonfigueation: weite Lage / fore / komplex (T onhthe)! rechisherum.

Mot 16, Grundkonfiguration: weite Lage / piano | komplex (Touhihe).. linksherom

Modus 1D, Grundkonfigurauon: enge Lage / fore i einfach (T onhthey; rechisherum,

Phase 2 wird ermeicht, indem Vicla oder Violoncello das Moduszeichen 3 geber. Sobald darauthin alle anderen
Musiker ihr Spiel in Phase | zveade gefillnt naben, wird die Diaprojekiion 5 ausgeblendet wd es beginut die
Realisienung des Hauptmodus jenes Spielers, der das Moduszeichen 3 gegeben natte.

Der, Wechsel zq Blati 6 erfolgt, indem Viotine 1 oder Violine 2 das Moduszeichen 3 geben. Sobald alle anderen
Musiker ibr Spiel in Phase 2 von Blatt 5 zuende geftihrt haben, wird die Diaproicktion 6 eingeblendet und es
begiont die Phase t in Blat 6 mit dem Modus jenss Spielers, der mit Moduszeichen 3 den Wechsel zu Blatt &
ausgelést hat

Tonhtaen, die miflels Bogeadrockvibwato ausgefubr werden. Diesos
Bogendruckvibrate sollte hniich den Schwingumgen von Strommasten
klingen und sich im Kreisverlawl linksheram von Spieler zu Spicler
dynanisch auftausn, dberlagern, abbauen, wobei alle Tonhihen siets m
Doppelgnifen und stets mit Bogendrukvibmtc auszufiubres sind. Dic
Frequemz des Bogendruckvibratos sofl sich von Spiclen zv Spreler
unterscheiden - doch so, dass sich die unterschiedichen Frequenzen
gegemseitig moglichst 1deal ergdmzen und in dmen Unlerschisden sinzeln
hervortreten. e jeweils von einem Spieter gewablte Frequenz des
Bogendrockvibritos sollte im  aligemeinen beibehalien md so fein
ausgearbeitel oder abgewandell warden, dass sich diese Erganzeng emstelit
Sobald der Moduy cine Runde gelaufen ist, befinden mich alle Sproler
gleichzeitig tm Sprel, wabet stets der Kreisverleul durch den von Spieter zu
Spieler wandernden dyramischen Hhepunkt bermuszuarbeiten ist. I der
Variante ,einfach* spicien alie Spieler die Torbohen des Modusleers,
unterscheiden sich abot — neben den dynamischen Hobepunkica -
untereicander in den Frequerzen des Bogendmckvibratos. fst weon alle
Spieler die vorgegebenen Tonkohen des Moduslexters emeicht haben, darf in
der .¢infachen” Vartanle der Modusieiter - wenn er im Kreisverlauf an der
Reihe igt - einer Tonhohenwechsel vormehmen, dem sich aile anderen
Spieler dann wiederum anzupaeses haben. In der Vanant .kompiex”
xonnen aile Spieier die Toohishen aus der Skaia fret auswahlen. Ed gilt dabei
das Auf und Ab der Tonhther mil musikalisch logischen Abweichungen zu
gestalizy. Grundkonftgurstion: enge Lage ! fons / komplex (Tcubéhens.

'-.'.' REIOQUS - IICOCES A K g 1 a SSALES 2

Viefipe 2; (o diesern Modus werden kreisfdrmi g rechtaherum von Spieler 2u
Spicier Ticochets erzeugt. Der nschstiolgends Spicler soll jeweils bereits
einsetzen. Sevor das ricochel des vomngegangeacn Spielers ausgekiungen
ist. Unter Beachiung dessen darf dic rhythmische Abfolge als Freiftug”
gesuiltet werden. Det durchgangige Energiefluss muss dabed in jedem Fall
gewibrt sein. Die ricocheis selbst soilen mit der Bogenmnitte sebr ssark
angereg. werden umd dann zur Bogenspize gufiim asklingen. einfack”
bedentet in diessm Modus: dic Spieler fihren die ricochets auf den vom
Modusleiter vorgegebencn Tonhohen, denen sie sich ggf. allmahiich
ampihem, aus. Jomplex” bedeutet i diesem Modus Die Spieler
verwenden Doppelgriffe und vnterschiedliche TonhGhen aus der Tonskala.
Grundkonfigurauon: enge Lage f {-dearesc. | komplex {Fonhihen).
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Projektion 6 Hans Georg Annids: |, Groler Cresang der Biiume"
Holetieféruck-Zyklus, Ausschnitte sus den Grafiken 5 und &



lu.lohqnnts Wallmann P S?’N 1“"” M‘-"SilL\ ine Raum «FCW' Ceichh C{uqrf«’jf_ / Erlsuteru

Blatt ¢ / Phase 2

2 - - - g-iinksherum;
} . Theser Modus verlinft in Kreisform liaksherum und
realisient im Tempo 60 MM (Haibe} auf den jewelligen Tonhohen ord.-sul-
ponL-ord. Schilbe, die mit tisem \eichten cresc. und decresc. zu verbinden
sind. Die Musiker setzen in Kreisform nintereinander it Vienetabstinden
cin, 50 dass ein Kreisverlaud ca. 2 Sekunden davert, Der Modusleiter mgeht
die Anmhl der Kreisverliufo sowis die Varianteobildungen  mittels
Varshomsgeichen und oach den Kriteren der musikalischen Logl
_¢infach” bedeutel in diesem dodus, dass alle Spicler aufl den Tonhotkn des
Modusicilars spielen. |, komplex becenisl, dass jeder Spieler andere
Tonhoken verwenden kann und gemensam mit den anderen Spiclern dic
Gestalung  der Tenhohenverlasfe ectwickelt Grundkenfiguration: ¢nge
Lage f piano ! komplex (Tonhths).

/ Nebenmodus . Schwingun chron/d paly geleitet von
Vigla: Der Nebenmadus rSchwingungen synchbron / diagonal® wird (wic
Mebenmodus 6.28) realisiert durch lang klingende Tonholen, die mitels
Bogendruckvibralo ausgefithrt werden, Alle Spicler beginnen auf Zeichen
des Modualgiters zeitglech mit dem Spiel. Der Madusleer bestimmnt
Begicn, Daver, Stigerung, Abbau uid Foce der jeweiligen Schwinguags-
phase, in der die jeweils bei Begian gewiillten Tonhoben beibehalien
werden, Zwischen den virschiedenen Segirenien sing Zasuren oder Gene-
ralpausen einzulegon Mt jedem nouel Scgmext werden amlere TanbSben
gewahlt Wie in Modus 5.20) sind alls Toukobon stels 10 Doppetgritfen upd
sieis mit Bogendruckyibrato auszufubren. Dia jeweds von einem Spieler
gewiible Froguenz des Bogendnuckyibrales sollte im aligemeinen beibe-
halten und so Fein ausgearbeitet oder abguwandslt werden, dass sic =15
Ergimzuug dot \mtsrschiediichen Schwingingen stostellt Dynamisch folgen
alle Spieter den Steigeruugs- tew. Egispannungswellen des Modusleiters. L]
der engen Lage gruppieren alle Spieler itme Tonbohen eng um die Tonbbhen
des Modusleitess. Lcinfach” bedeutst in disserm. Modus, dass atle Spieler die
ersse.- und dewresc.-Vorgdnge syochron mit dem Moduslener ausfitren
_Komptex™ bedeutet, dass dic beiden Diagonalen dynamisch kemplementr
agieren (0 ist das decresc. von Diagonale 1 mit SiD&ID 1650 der Diagouale
3 7u iiberiegern das decrese, vou Diagonale 2 mit einem Cresc. der Diago-
pale 1), Varjantesbildungen erfolgen entsprochend der Varialcnszeichen.
Grundkoafiguration: weite Lage / plano / einfach (Struiaur).

Blatt 6/ Phase 1 / Pioprojeition 63 Wenn duwch Vicline L. oder Violine 2 das Moduszeichen 3 srklungen iat, alie
Spieler ibr Spiel von Blaml 5 beendst haben, wird die Diaprojektion 6 singeblendet. Danach beginnt das §piel ia
Blait 6/ Phase 1 mit dem Modus jeces Spisiers. dex das Moduszeichen 3 gegeber hat

M - _Fermat g e 1: Aul Zeichen des Modusleners wird ein
gemeinssmer Fermaenakkord auf Tonhohen cer Skita gesprell, der mut civem kraftigen forte beginnend in einem
tangen gemeinsamen decrescendo aller Spicler im Roum verklingt Alle Spieler verwenden Doppelgriffe und
wechseln Dei jedem eroeuten Einsatz die Tonbthen. *einfach® bedeuter hier alle Spider spiclen eiren
gemeinsamen Akkord. komplet” und das Varistiomszeiches ¢) baben im Modus 6.1A keine Relevanz
Grundkoofiguration: weite Lage / decrese. / €. ISiruleur)

Modus - flageoleit - ordjnazie; geleitet von Yigloncetlos im Modus 6.18 wechselt auf einom Bogen etnd
nartflageoieti—Toabohe w eingn Ueferes omfinaris-Ton Dies im Rbythmus der Daverreibe. Auf der jo etsien
Daver erlingt also jeweils der Quanflageciet-Ton, auf der je zweiten Daver der tiefere orlinario-Toa, 50 dass 3
in jedsr Davemzeile je zwel flageoleit- und Zwei ordinario- Tone gibe Der Wecksel von flzgeclett zu ordinarky wird
afs ein legalo-Wechsel aul jeweils einem Bogen ausgefibrt. Die betden Toulxshen werden mil unselschisdiishen
Davern so lange wicdetoll, bis das Segment durel dez Modusleiter mt Moduszeichen | oder 2. baw. sinem
Variationszeichen beendat wird. Mit dem Beginn &ines pouen Segmentes wird das Spiel mil anderen Tonhéhen
bzw. emsprechend des Variationszeichens fortgmsatzt. Der Modus soilte sehr innighich susgefilhry werden
Lcinfack™ bedentot in dicsen Modus, alle spielen mit gleichen Tempo im¢ gleichen Toadawern (links oben mi:
[auer .. beginnend). Jomplex”: jeder Spicler spislt in sbweichendem Tempo upd beginnl mit usterschiedlichez
Tondzuern (VI 1 mit Daveroreiie 1, V1. 2 mit Dauerareibe 2, Yla, mit Dauernreshe 3, Ve. nit Dauernreibe 4).

i ejtet von ¥

g sformig-rechtsherum / Piaz.: geleftel voqr VINIRG 2: Der kieigformige Modus &1C
wird pizzicato in zugig-Treier Dynamik- und Davergestalivog rechisherum ausgefibrt Cabei ist darauf zu achict,
dass qolz, der upterschiedlichen Dauern, Dyramiken wmd pizzicato-Austithrungen der Erergieftuss von Spieler 2u
Spieler durchgangig bleibt naipfach® bedettet hicr: alle Spicler spiclen auf gloicher Toatohe. , komples" bedouiet
jesler Spicler auf citer anderen Toobéhs, Gnidionfi gutaton: weits Lage | piano / cinfach (Tonhohe)

[ . jo = i Violgs Umpekehrt za Modus 6,15 weclselt in Modus 61D
auf einem Boges eine Lefere ordmanio-Torbéhe in sin hoaet legendes Quartflageoleit, wiederum im Rhythmus der
Daverareibs. Auf dar je ersian Daver erklingl jeweils dec omdinario-Ton, auf der jo zweiten das Quantlagealst. Der
Wechsel vou ordinario zx fageolett wind auch hier als ein jega>-Wechsel auf jeweils sinem Bogen im Rhythanus
der Daserareihe ausgefiibre Die beiden TonhShe werden 3o iange mil upterschiedlichen Dauern wisderholt, g
dss Segment durch den Modusieiter beandat wird Mil Begm des seuen Segmentes wird das Spiel danack mit
underes Tonhohen bzw, emsprechend des Varintonszeichens fortgeseiz, Bbenso wie Modis 6.1B sollie auch
wodus 6,10 sebr ingiglich susgefihn werden. ln diesem Modus bedemet einfach™ alle spielen synchron mit
glechwm Tempo und glecken “Topdavern (links uaier mit Cager .37 teginend). Komplex” bedeutet: jeder
Spieler spielt in abweichendem Tempo yixd begimt mit unterschiediichen Towdaern (V11 mit Dawernreibe 1, V1.2
®it Dauernneihe 2, Vla. mit Davernreibe 3, Ve mit Davernreibe 4). Gruxikonfiguraion: weils Lage { piano |
komplex (Struktur)

. Phage 2: Phase 2 wird emeicht. indem Violine | oder Violine 2 das Moduszeichen 3 gebes. Sobuid darauflin alle

Musiker thr Spiel in Phase L zuende gefiilet haben. wird die Diaprojektion 6 ausgeblendet wnd &3 begiont, die

. Realisierung des Hauptinodus jenes Spielers. der das Moduszeichun 3 gegeben hal

Per Wechsel zu Blatt 7 erfclgt, indem Vicla oder Violencsllo das Moduszeichen 3 geben- Sobald aile Musiker ihe
Spiel in Phase 2 Zuende gefiihut naben, wirc die Tiaprojekiaon 7 singebicndet und es beginnt dic Phase 1 voo Blatt
7 mil dem Modus jenes Spielers, dermt Moduszeichen 3 den Wechsel zu Blalt 7 ausgelist bat,

6,25 ebénm he

3 OF IS £ch 5
von Yiglonesllo; Der Modns 6.28 wird dhnlick wie Modua 328 realisiert:
lang scawingende Tonhdhen, die mitiels Bogendruckvibrawo ausgeflba
werder. Diesss Bogendruckvibrato soilte dholich den Schwingungen vou
Swommasten Klingen und sich 1m Kreisvedaul rechisherum von Speler zo
Spieler dynamisch aufbauen, Ubertagern, abbeuen, wobei ale Tonhoben
stets in Doppelgriffen und stets mit Bogendruckvibraly auszufiihren sind.

Die Frequenz des Bogendruckvibratos soli aich ven Spieler, zu Spieler
unterscheiden - die jewells von eoem Spisier gowihite Frequenz des
Bogendruckvibratos  scilte im aligemeinon  beibehalien wmd so fein
ausgearbeitet oder abgewandelt werden, dass sich eine Ergdorwg der
Unterschiede sinstelll Sobald der Modus eine Runde gelaufen ist, befinden
sich alle Spieler gleichzeitig im Spiel, wobet der Kreisverlaul durch den von
Spieler zu Spicler wandemnden  dymamischen  Hohepunit  steis
herauszuarbeilen st Lo der Yarante .elnfach” spielen alle Spicler die
Tophshen des Modusleiters, umberscheiden sich aber - neben den
dynamischen Hohepurkten - unlereinander in dew Frequenzen des
Bogemdruckvibratos. (Erst wenn abe Spicler die vorgegebenen Taohthen
des Modusteiters erreicht haben, darf der Moduslener - wenz er im
Kreisverlaul an der Reibe ist - eiten Tonhdhenwechsel vomehmen. dem
sich atie anderen Spicler dann wiedenmn anzupassen baben.) In der Vanaote
komplex” konnen alle Spieler die Tonkdoen aus der Skata frei auswahlen,
Es giit dabet das Auf und Ab der Tophohen musikalisch logisch {(mul
Abweichimgen) zu gestalisn Grundkoafiguration: weite Lage / fone !
komplex {Tonhdshe).

§2C / Bauptmedus — Gezenschiibe: gdeitet von Vigline 2: Der Modus
L Gegenschitbe'™ besteht aus gegensitzlichen dymmischen Schiber, die im
Wechselspiel der Diagonalpartner ausgefiian werden. Dabei sollen jeweils
eatweder dis beiden inpeten oder die beiden duBersa Modusvananlen cer
beiden Diagonalpartner sowohl im Tempo als aueh in der Dynamik streng
aufeipander bezogen naxd gleichzeitig ausgefithrt werden. Db, dass die
Diagonalperiner pemeinsam entweder die dusseren oder die inneren
Modusvenaplen ausfikren, Wobei der Modus mit den dusseren Varanion
beginat. Fir alle Modusvagooen gilt: Dic dypamischen Schibe vom piano
ins forle gebent vom ord. ins sul pont,, die dypamiscixa Schiben vom forte
ins piano peben vom sul podt. ins ordinario. Der Wechsel Zwis¢hen cen
aussen und den inpen Iotieren Modusvarianten erfolgt mitels des
Variaticnszeichens b). Wean dieses erklingl, wechseln dis Biagoralparter
von der aussen zwr iomen oder vom der innen TUr aussen ORAIENST
Modusvenanie, Die Segmenie kbonen auch durch eine Trillerfermate
beendet werden Der Spiclor, der die Trillerformate spiels, beginnt das
machatfolgende Segment, dis jeweils mit anderen Tonbiben msgefibrt
wird Spislen zwei Spieler gleiclzaitig die Trillerfermate, wechseln aile
Spieler gleichzeittg ibre Dyvamik- und Dmuemnclationsn. Die beiden
Modusgeber geben dapach deo Elnsatz fir den Beginn des meuen
Segmentcs. Wihrend die Diagonalpartner dis Modusvarianien  slets
rhythmisch sireng und kiar aufeinander bezogen spielen sollen. opetieren
die beiden Diagonalachsen — zwar in Wahnmg der musikalischen Logk -
simultan und nnebgangig voneinander. Alle Vasiationszeichen gelen
i jeweils nur filr den Diagonelpartner. .cinfach” bedeutel i diesem Modus,
| dass die beaden Disgoraparser dis gicichen TonhGhen verwenden.
. komplex™ bedeutet, das dic [Mzgooaipatner unterschiediiche Tonboben
| verwenden Grundkonfigumiion: enge Lage /cresc.+decresc. / Komplex

.. (Tonhéhent.
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Projektion 7: Hans Georg Anuits: , GroBer Gesang der Baume™
Holztiefdruck-Zyklus, Ausschaitte aus den Grafiken 6 und 7



pont. -ord.-sul-pont.-Schiibe (also entgepengesel Zu 6,24}, die mit emem
leichten cresc. umd decresc. zu verbinden sind. Die Musiker sezen in
Kreisform himereinsndet in Viertelabstinden etn. s0 dass ein Krewsverlauf
a2 Sekunden dauen, Der Modusleiter regelt die Anzahl der Kreisverigute
sowis die Variantenbildungen mittels Variatonszeichen und nach den
Krierien der musikelischen Logik. .einfach® bedeutet in diesem Modus,
dass alle Spicler #uf den Tonlishen des Moduslerers spielen, Jomples™
badeutst, dass jeder Spieler andere Tonhdhenm verwenden kaon ung
gemeinsam mit den anderen Spielem die Gestaliung der Tonhbhenvedaufe
entwickelt, Grmelkonfigurtion: weite Lage / piano | einfach (Tonbohea).

Aodus 7.2D wird im Rhythmus der Dauernreibe gebildet durch cin kurzes
siz-plzz. aul dem erslen Achtel des jeweiligen Daucrobeginns, dem chch
~ beginnend auf dem zweien Achtel - win arco-piatsssimo fotgt, das bis
zam Ende der jeweiligen Daver kiingen soll und stets it ginem Doppelgrill
auszufilhren ist. Das pizz. ist prignant und mit der Bogenhund am Frosch
anzureiden, um danach sofort den Bogen ansetzen 20 kénnet. Das Tempo
cines Davernwerles betragt in dizsem yiodus ca 36 MM (pro Viertel). Der
Moduslester bew. der Subleiter gitt auf dem jeweiligen Dauembeginn den
Einsatz und gestaltet mittels ZAsuren, Pausen und Fermaten sowie mi Hilfe
der Varkauonszeichen den Modusverlaif. Toanhohenwechsel sind mil jedem
penen Einsaz moghch. .ginfach™ Dedemal in desem Modus, dass afle
Spieler auf Zeichen des Modusieiters gemeinsam einseizen. komplex
sedeutet, dass Violoncello uad Violine 2 sowie Viola und Violine 1 als Duo
agicren. ln der Variaste Jomplex”  gelien woduszewchen 2 SoWie
Vanattonszeichen <) filr alle Speler gemeinsam, die ¥ ariationszeichen a),
b), d) rur flir das jewerlige Truo. Grnmdkonfiguration: weile Lage / sfz-pp !
einfach (Strekiun.

Finebildung. Die Finebildang kann durch jeden Spieler ausgelist
werden. Sie wird erreicht, indem ein Spicler das Moduszeichen 3
auf der Tenhohe a” beginnl und es so lange wiedsrholt, bis alle
anderen Spieier cbenfails in das Moduszeichen 3 auf 27 uad somit
in die Finebildung eingestimmt haben Sobald das geschehen ist.
entwickeln alle Spieler auf dem a” ein cresc, Zum fore und geben
dumit - simeitan das Modnszeichen 3 auf der Tonhbbe a
wiedarholend - zur Position B des Vicloneelios (vornt). Sind alle
Spieler auf dieser Position angeiangt, so soll das Moduszeichen 3
auf 2’ mit einem groden decresc. ms pp perdendos gefulmt
ausklingep. Wenn der letzie Ton veskhungen ist. soli das Licht
[angsam apgenen.

hoheren Tonhohen verbunder. In der Variante xompiex” (bezogen auf die Tonhdhen) stehl es dem Spieler frei, ob
ar die zweile Daver (im Verhiitnis zur ersten) mut boberen oder gieichbiezbenden Tonhoben korreliert Die Davern
sind jedoch stets st decresc.crese.-Vorgingen u verbinden, die sehr stark ausgefithrt wenden sollen, so dass sie
einer atmenden/ saugenden Charakier annehmen. Die Anzaid der (ggf. durch Zisuren voncinander getrennten}
Wiecerholmgen der Tonhoben sowie Begian und Bnde cives Segmentes werden dwch den Modusleiter mittels des
Trillers odeg eines Variationszeichens bestimme, [las neue Segment beginat auf Zeichen des Modusleiters und setzt
das Spiel mit anderen Tonhohen bew. catsprechend des Vanatcnszeichens fort. .cinfach” - auf die Strultir
bezogen - bedeutet: alle spielea mit dem Modusleiter riythmisch synchron. , komplex™ « anf die Struktur hezogen -
bedantel; jeder Spieler spielt den Rbythwus fig sich, mit abweichendem Tempo, das jedoch — ebenso wie der
atmende/saugende Dukius - sebr idac beizubehalten ist. In der komplexen - auf die Struktur bezogenen - Y ananie
bestmmt jeder Spieler cie Anzahl der Wiederholamgen musikulisch logisch individuell Modus- oder Yanatonsei-
<hea behalten auck in den ,komplexen” Vananten fir alle Spicler Gliltigkeit, wodurch der Modusleiter iiber-
greifende Segmente bilden Kann. Grundkonfigaration: enge Lage / Gresc. -decresc | enfach (Strukur ! Tonkéhe).
718 / Modus - Flageolest-Klinge; geleitet von_YVioloneellr Im Modus 7.18 werden von allen Spielern
gemeinsam Flageolen-Klinge erzengt und mit Fermalc susgebalizn (mit leichtem Bogenwechsel). Die Klinge
beginnen uad enden auf Zeichen des Modusleiters, Nach jedem Klang soll eine Pavse oder Ziisur eingelegt werten,
bever das Zeichen zum Einsaiz des nichstsn Klanges gegeben wird Dic Klinge sind 50 zu realisierexn, dass sic als
leickt und .schwebend" empfunden werdsn, Die Fermaten suf den Kldngen sind - ebenso wie die Pausen und
Ziisuren 2wischen den Kléngen - in unterschiedlichen Lingen anszuftihren, Im Modus 7. 1B bedeutet . einfach™ die
bereils zuvor erklungeren Tonhohen werden wiederholt, wobed sich leichie dynamische Verschiebunger ergeben
sodlten (ali ob cin leichter Wind dazwischenwehen wurce). .komplex” bedemet Bei jedem erneuten Cinsalz
(gegeben durch den Modusleitsr) konmen andere Tonhohen gewdhit werden, Die Klinge sind jeweils ‘ein
auszuhéren, Grundkonfigurtion: weite Lage / piano. / complex {Tonhohen).

7.1 / Micslys. - hoch-tiel £ eins zu Tveis geteitet vor Yioline 2; I dissem Modus verbindet jeder Spieler die erste
Dricer £1 Viertel) mit en oder zwei hoheren Tonhoben tmd die zweite Daver (2 Viertel) mit ein oder Zwei tcferen
Toméhen In der Vasiaste kormrpiex” tbezogen auf die Tonhihen) stehit es dem Spieler frel, ob er die owzite Dever
mit (im Verhiltnis zur ersten Dauery tieferen oder gleichbleibenden Tontsher komeliert, Pie cresc.-decresc.-
Vorzange sollen jeweils sehr stark ausgefiibrt werden, 50 dass sie einen amenden/saugenden Charkior annehmen
Die Amzanl der (ggf. durch Ziswen vonelnznder getrenmen) Wiederholumgen sowie Beginn und Frde e:pes
Segmentes werden durch den Modusteiter mitiels des Trillers oder der Yariationszaichen bestmmt Das sewe
Segment beginat auf Zeichen des Modusleiters und setzt das Spiel mit snderen Tonhwihen bzw. cntsprechend des
Variationszeichens fore .einfach” (Struktur) be-dewiet alle spicien mit dem Modusleiter thythimisch synchron
somplex™ (Strukrury bedeutet: jeder Spieler spicht den Rhythmus Fir sich, it abweichendem Tempo, das sehr kar
beizubehaflen ist {n der . komplexen™ Variante be-stimmt jeder Spisler die Anzahl der Wiederholungen individueil,
entsprechend seiner musikalischen Logik. Modus- oder Variationszeichen behalten auch in der , kompieren™
Varagle fir alle Spicler Galligheit; der Modusleiter kann so libergmifende Segmeme batden. Grundkorfiguration:
weite Lage /cresc. <decrese./einfach {Tonhdhe+Struktu).

717 / Modus - fIautando; gefeitet von Vielas Modus 7.1D wird realisiett, indem jeder Spicler ein oder twei
Tonbéshen m flatande mit Tigigem Bogenweshsel awstibrt. Die Geschwindigheit des flautando-Bogenwechsels
und die Dauer des Fladandoklanges wird in der _einfachen Veriamte vom Modusieiter beatimt. Er bestimmt
auch mittels des Trillers oder der Vaniationszeichen den Beginn und das Ende cines jeden Segmenies. Beim Begina
eines neuen Segmenles konnen die Tonhohen gewechselt werden In cer Jkomplexsn® Variants bestimmt jeder
Spisler die Geschwindigkeit des Bogenwechsels und dic Daver des flantandos indiv iduell, mit den anderen Spieler
musikalisch jogisch znsammenwirkend. Modus- oder V ariatiopszeichen baben jedoch auch in der komplesen™
Variante fiir alle Spieler Gulugkeit, wodurch der Modusieiter dbergraifende Segmenit bilden kann
Grundkonfi guration: enge Lage / piano. | komplex (Struknu).

Wechsel zwischen Phase 1 und Phase 2: Anders als in den anderen Blattern sind in Blat 7 mehrfache Wechsel
zwischen den Phasen 1 und 2 moglich. Phase 2 wird erreichi, indem Viola oder Violonselio das Moduszeicken 3
geben, Phase | wird emeicht indem Vicline 1 oder Vicline 2 das Mocuszeichen 3 geben. Sobaid daraudhin atle
anderen Musiker ihr Spiel in der jeweiligen Phuse zuends gefiihrt haben. beginnt die Realisierung der anderea
Phass miit dem Modus jenes Spielers, der zuvor Modusecichen 3 gegeben hatie. Die Diaprojekton 7 wird beim
erston Wechsel von Phase | zu Phase 2 zusgeblendet und danach nich! wieder eingeblendel.

. - — - A 7 ™, !
”_ 'olnawnes Wau,maﬂn: S7N 4 - iu\utgti& X RQU-WI* ﬂlEC»r Clewcin quq’rLafT / Er[qu;@(b.‘;ﬁ?h Zz4 ot ;
. = 7w7e] ing; tef von Yiol 1 In diesere Modus verbindet jeder Spieler die erste Dauer (2
Viertel) mit der zweiten Dever {1 Viertel). Die Varianwen . emfach” und  komplex” sind in diesern Modus sowohl
g Y kre in Hinblick auf die Tonbthen. als auch im Hinblick auf e Struktur refevant [n der Vanante , einfach” werden (e .
. Dieser Modus verliuit in Keeisiomm rechts| zogen auf die Tonhohen) die erste Dauer mit ¢in oder zwei tieferen Tonhdhen. die zwerte Dater mut ein oder zwei ; - SRR A
und realisiert im Tempo 60 MM [Hatbe) auf den jeweiigen Tonhohen sui- von Violoneelio: Der Modus entsteht aus - von allen Spicler gleichremig

und koordiniert zu realisierenden - Achteln, die ais col lego baltutio 1m
Tempo 60 - 72 MM (Viertzl) auszufihren sind Entsprechend det
Dauvernreibe (die sich hier auf die Achtelanzahlen bezieht) wird das erste
Achtet einer jeden Dauer von je einem der Spieier mil einem starken Akzent
versehen. Und zwar so, dass die Aluente im Rhythmus der Dauernreibe
kreisfbrmig linksherum von Spieler zu Spickr verlaufen. Wihreod die
Akzente so stark wie migich auszufibren sind. sind die restixchen Achte:
im piano zu spielen . cinfach” bedewte! in diesem Modus, dass alle Spieler
af den Tombihen des Modusieitets spielen (ggf. in  allmihlicher
Annshsrung). komplex” bedeutet, dass jedsr Spieler apdere TonbGhen
verwenden ¥agn In der Vademo .komplex' sollen imnerhalb eines
Segmenies die jewsils zuerst gewdhlten Tonbihen micht verindest werden,
Mit jedem neven Segmem ist eise Tonbhohemwechsel vorzunehmien.
Grundkonfigurstion: weile Lage / plane [ komplex (Tonhdhen).

12C / Nebenmodus - Gegenschlibel gefeltet von Vicilne 2; Per Modus
Gegenschiibe™ bestel avs gegensitzlichen dynamschen Schiben, die im.
Wechseispiel der Diagonalpanner ausgeihn werden. Dabei sollen jewedls
entweder die beiden inneren oder die beiden duBeren Modusvarianten der
beiden Diaganalpartser sowobl im Tempo als auch in der Dynamik streng
aufeinander bezogen und gleichzeitig ausgefibt werden Db, dass die
Diagoualparter  gemeinsam corweder die fusseren oder die inneven
Modusvananten ausfiiluen. Webei der Modus it den dusseren Variapien
peginoL Fir atle Modusvarianten gilt. Die dynamischen Schithe vomn piano
i ins fone geben vom sul poat, 15y opd., die dynamischen Schiiben yom forte
ins piano gehen vom ordinario ins sul poat. Der Wechse! zwischen den
aussen ikl den inpen policren Modusvarianien edfolgt mitiels des
Vanatonszeichens by, Went dieses eridling:, wechseln die Diagonalpariner

von der aussen fur imen oder von der ipmen Zur aussen nolerten
Modusvariante. Die Segmonte kifnen auch durch eime Trillerfermats
beendet wemden, Der Spigler, der die Thllerfermate spelt. beginnt das
niichsifolgende Segment, das jeweils mit andersn Tonhohen ausgefifnt
werden kann. Spiclen zwei Spisler gleichzeitig die Trilierfermate, wechseln
alle Spieler gieichzeitig ihre Dynamik- und Davemnrstaticnen. Die beiden
Modisgeber geten danach des Eimsaw for den Beginp des neuen
Scgrmentes. Wihrend die Disgomlpartner dic Modugvarianten  stets
rhythmisch streng und Klar aufeinander bezogen spielen sotlen, operieren
dic beiden Diagosatachsen — ewar in Walrung der musikaiischen: Lopgk -
simuban und urabgiingig yooeinander. Alle Variatonszechen geiten
jeweils nur firr den Diagomipanner. .einfach” bedeutet in diesemn Modus,
jdass die beiden Diagomalpartocr die gleichen Tonhthen verwenden.
komplex” bedewtet, dass die Diagonalpastuer unterschiediiche Tonbhea
verwenden. Grundkonfiguration: weite Lage / komplex (TonhShen).
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